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กานา 


คุณ หลวง กวี จรรยา วิ โรจน์  เมื่อ กร8 งเบื่ น รอง อำ มา ฅย์เ อก' 
กระวี  อิศร ภ* กดื  ไค้ ทำ งาน เกี่ยว ลับ ลูก เสือ  โดย เบึน เจำ หนำ ทื่ 
หมว ค วิชา  แผน กอ ป นายก สภา กรรมการกลาง จ* ค การ ลก เสือ แห่ง 
สยาม  และ เบี่น อาจารย์ ใน โรงเรียน ผู้ กำ ลับ ลูก เสือ  ใน พระ บรม 
ราช ป ถม ภ์  พ. ศ.  ๒๔๗๔  ไค้'? วบ รวม เกม เล่น ค่า งๆ  ของ ลก เสือ 
และ แค่ ง ขน เบน' หน้ งสื อ' ชื่อ  “การ เล่น ลูก เสือ”  ทาง สภา กรรมการ 
กลาง  ฯ  ลก เสือ ไค้ อนุมัติ ให้ ใช้ เบ็1 น แบบ เรียน ของ บรรดา ลก เสือ 
และ ผ้กำ ก* บไค้  เมื่อ เดือน ก* น ยาย น  ๒๔๗๔  ด็ฉ* น เห็น ว่า หน" งสือ 
นั้กง จะ เบน ประโยชน์ แก่ บรรดา ครู,  ผู้ กำ ลับ ลูก เสือ,  ลูก เสือ  และ 
เดืก  ๆ  บ่าง' ไม่ มาก ก็น์อ ย  จึง จ* ด พิมพ์ ขน เพื่อ จะ ได้ เบ็น เครื่อง ช่วย 
ใน การ หา เกม ค่าง  ๆ  เล่น  ใน กราว ที่มี การ ชุมนุม ของ น* ก์ เรียน. 
ลก เสือ  และ เด็ก  ๆ  จำนวน มาก  ๆ 

ถำห น* ง่สือ น จะ มี ประโยชน์ บ่าง แก่ เยาวชน  คิฉ* นขอ ส่ง ส่วน 
กศล น! ให้ แก่ คณห ลวง กวี จรรยา วี โรจน์  ผู้ ไค้ ล่วง ลับ ไป แล่ วี  เทอญ. 

นา งก ว จรรยา วิ โรจน์ 

(กฤษณา  อิศร ลัก ดี) 


หลวง กวี จรรยา วิ โรจ นํ่ 
(กระ! วี  อศร ภํก ค) 


ชา ตะ 
มรณะ 


วิ น่จน ทร์  ท  ๒®  พฤษภาคม 
ว ไ เจ นทร์  ท  ด  ก่น ยาย น 


เฮ) (2  (2.0) 
เฮ) (5เ©เ ฮ) 


ม ระ าก 


หลวง กวี จรรยา วิ โรจน์  (กระวี  อิศร ภ* กคี)  เกิค่ เมื่อ ว* นวิ' นทรี 
'ที่  ๒©  พฤษภาคม  ๒๔๔๓  เบน บุก รก น แรก ของ หลวง ประ สาร 
ศุภพ จน์  (ช่วง  อิศร ภ*] ๅดื)  ก' บ นาง ประสา รศภ พจน์  (เผื่อ น  บ รณ 
ศิลบื่ น)  มีน อง ชาย หญิง อีก หลาย กน  หลวง กวี จรรยา วิ โรจน์ ไค้ 
สมร สก* บ นาง กวี จรรยา วิ โรจน์  (กฤษณา  อิศร ภ* กคี)  มีธิ คา  ๑  คน 
คือ  นาง จิ รา ภรณ์  กรี ร' กน พ' นรี 

การ ศึกษา,  เมื่อย' ง เยาว์ ว* ยไค้ รีบ การ ศึกษา ที่ โรงเรียน ว* ค 
ราช ผา กิ กา ราม  เพราะ อยู่ ใกล้  ๆ  บ็าน  สำเร็จ ชน ประถม บี่ที่  ๓ 

จึง ยำ ย ไป ศึกษา ที่ โรงเรียน ว' ด เบญจ ม บพิตร  จน สำเร็จ ชน ม* ธยม บ 
ที'  ๖  แล็ว์ ยำ ย ไป เรียน ก่อ ที่ โรงเรียน สวน กุหลาบ วิทยา ล' ย  สำเร็จ 
4 นม* ธ ยม บ ที่  ๘  ไค้ ออก ร' บ ราชการ เบ็น ครู ที่ โรงเรียน สวน กุหลาบ 

อย่  ®  บื่  ก็ ไค้ รบ ทน ของกระทรวง ศึกษาธิการ  ไป ศึกษา วิชา 
คอม เมิส  ก่อ  ณ  ประเทศ อ* งก ฤษ  เมื่อ สำเร็จ การ ศึกษา แสํวิ  ได้ 
กล* บมา เบน อาจารย์ สอน ที่  ร. ร.  ว* ค เทพ ศิริน ทร์  ก่อ มา ไค้ ยำ ย ไป 
เบ็๋น อาจารย์ ใหญ่ ที่ โรงเรียน เพาะ ช่าง,  โรง เรียน ว* ด บพิตร พิมฃ 


และ กลบ เข า กระทรวง ศึกษาธิการ  เมื่อ ครบ เกษียณ อายุ  กำ ลง รบ 
ราชการ เบน หำ หนำ หน่วย ศึกษา นิเทศ ก์อยู่ 

เมื่อ ออก จากราชการ แลำ  หลวง กวี จรรยา วิ โร จน  ไค้ พก 
ผ่อน อย่กํ บ บาน สล บกํบ การท่อง เที่ยว หา ความ รู้ ความ เพ ลิค เพลิน 
ไค้ เค้น ทาง ท่อง เที่ยว ไป ทำ ทก จำ หวี คใน ประเทศ ไทย  ไค้ เค้น ทาง 
ไป เที่ยว ประเทศ ญี่บน  อิน เค้ย  อำ กฤษ  อเมริกา  และ ประเทศ 
ต่าง  ๆ  รอบ โลก  เมื่อ บ  ๒๕๐๔ 

หลวง กวี จรรยา วิ โรจน์  ลำ บวย คำ ย โรค หำ ใจ ใน เทือ น 
มกราคม  ๒๕๑๒  ไค้เ ขำ ริก ษ าฅำ ใน โรง พยาบาล และ กลบ บาน ไค้ 
ภาย ห ลำ พำ อยู่ ใน โรง พยาบาล  ๑๗  วี น  โค ย อา การท เลา ขน มาก 
แพทย์ อนุ ญาฅ ให้ ก ลำ พำ รำ ษาฅ ำที่บ ๆนและ ให้ ไป ริบ การ ฅรว จ 
ทุก  ๆ  เทือ น 

เทือ น สิงหาคม  ๒๕๑๒  อาการ เรี่ม ท รุ คล ง  และ ไค้ เขา 
รำ ษ าฅำ ใน โรง พยาบาล อีก  เมื่อ วีนที่  ๒๕  สิงหาคม  แพทย์ ไค้ 
พยายาม เยียว ยา เค็ม ที่  แต่ อาการ ก็ทร คล ง เรื่อย  ๆ  และ ไค้ ถึง แก่ 
กรรม  ท่า มก ลาง ความ โศก เศ รำ ของ ภรรยา และ ญาค้ มิฅร  เมื่อ เชำ 
ว นจไ เทร์  ที่  ๑  ก่น ยาย น  ๒๕๑๒  เวลา  ๑๐. ๓๕  น. 


0 


กา ใ] น โมก' มา 


คุณ กฤษณา  กวี จรรยา วิ โรจน์  ไค้ มา ปรารภ แก่ ข้า พ เจา' ว่า 
เนื่อง ใน การ พระ ราช ทาน เพลิง ศพ กณห ลวง กวี  ๆ  ใน วน พี่  ๒๓ 
ธน วาก ม  ๒๕๑๒  ท่าน ประ สงค์ จะ จ ค พิมพ์' หน งลือ การ เล่น ลก เสือ 
ซึ่ง คุณ หลวง กวี  ฯ  เบน ผู้ เรียบ เรียง  สำ หรื บ แจก แก่ผู้ ที่ มา ร่วม งาน 
และ ท่าน ไค้ ขอ รอง ให้ ขำ พเ จำ  เขียน  ค์า นำ  สำ หรื บ การ พิมพ์ กร าวนื่ 
นอก จาก น1 น  ท่าน ย์ง ไค้ แจง ให้ ขีาพ เจา ทราบ ควย ว่า  หาก หนำ ลือ 
การ เล่น ลกเ ลือนื่  จะ เบน ประ โยชน์ แก่ บรร คา ลูก เสือ ไค้ บาง  และ 
ทาง คณะ  ลุก เสือ แห่ง  ชาคิ  จะ นำ ไป พิมพ์ จำหน่าย หรือ ใช้ ประโยชน์ 
ใน ทาง ใค  ๆ  แล่ ว  ท่าน ก็ ยิน ค้อน ญาค ให้ จค ทำ โค ย ไม่ เรียก รอง 
: ผล ประโยชน์' ใค  ๆ  ที่ ง สน 

หนำ ลือ เรื่อง การ เล่น ลกเ สือนื่  กณห ลวง กวี  ๆ  ไค้ จค พิมพ์ 
เบน เล่ม มา แล่ ว  ๒  กรง  กรำ แรก เมื่อ เ ค้อน กำ เยา ยน  ๒๔๗๔ 
.และ กรง ที่  ๒  เมื่อ เ ค้อน ธน วาก ม บเค้ ยว กำ เ  ที่งนื่  ย่อม แส คง ว่า 
หนำ ลือ นื่ไค้ รืบค วาม นิยม ใน กรง กระ โนน เบน อำ เมา ก  อนึ่ง  ใน 
หนำ ลือ นื่ยำ มี  “แจง กวา ม”  ของมหา อำ มา ฅย์ฅ รี  พระยา สุรพ์ นธุ- 
เสนี  ผู้ อำนวย การ โรงเรียน ผู้ กำ กำ] ลกเ ลือ  ใน พระ บรม รา ชุปล่ ม ภ์ 


เบน ทฌัา ฐาน ว1 า  หน งสือ นึ่เ บน คำ รา ที่ ไค้ รวบ รวม ขั้น จาก การ 

อบรม สง สอน จริง  "I  ใน โรงเรียน ฝัก0 าก่ บลก เสือ  พ. ศ.  ๒๔๗๔ 
และ ไค้- ร บอน มัฅิ จาก สภา กรรมการกลาง จ ค การ ลูก เสือ แห่ง สยาม 
ให้ ใช้ เบน แบบ เรียน ของ บรร คา ฝัก0 าก่บ ไค้  ยี่ งก ว่าน น  ใน หนี งสือ 
นึ่  ยี่งมี  “ปรารภ,,  ของ พระ วร วงศ์ เธอ  พระ องศ์ เจา ธานี นิวัติ 
กรม หมื่น พิทย ลาภ พฤฒิ ยา กร  เมื่อ กรง ทรง คำ รง คำ แห น่งเ สน' าบค้ 
กระทรวง ธรรมการ  และ กำ นำ ของ ผู้ แก่ง เอง  ซึ่ง แส คง ถึง กวา ม 
มุ่ง หมาย  ประโยชน์  และ หล ก การ ใน การ เรียบ เรียง หนี งสือ เล่ม น์ 
ไว้ อย่าง แจ่ม แจง  ข์าพ เจา จึง ร้สื กว่า  ไม่ มี ความ จำ เบน อไเ ใคที่ 
ขา พเ จำ จะ เขียน กำ นำ ขั้น อีก 


หนี ง สือนี  ไค้ วิค พิมพ์ ขั้น เมื่อ บ  ๒๔๗๔  ซึ่ง นีบถึ งบ คน 
ก็ เบน เวลา ถึง  ๓๘  บี่มา แล่ ว  บาง ท่าน อาจ จะ ติค ว่า  หนี ง สือนี 
พน สมี ย  แค่ ข าพเ จำ ไค้ พิจารณา คู แนี ว  เห็น ว่า หนี งสือ นึ่เ บน, 

หนี งสือ เก่า  แฅ่ก็ เบน เก่า ชนิค ลาย กราม  และ ถา ได้จํ ค พิมพ์ ขั้น อีก 


ก็ จะ เบ็น ประโยชน์ ใน การส่ง เสริม กิจการ ลูก เสือ ใน บจจ ปน ส่วน 
หนึ่ง  ก่ง น, น  ชา พเ จำ จึง ได้ ติคฅ่ อก่บ นาย แพทย์ บญ สม  มา รีติน 
เลขาธิการ คณะ กรรมการ บริหาร ลูก เสือ แห่ง ชาติ  เพื่อ ขอ ให้ 


พิจารณา คุณ ค่า ของ ห นง สือน  และ ไค้ รำ กำ กอบ ว่า สำ นำ งาน 

คณะ กรรมการ บริหาร ลูก เสือ แห่ง ชาฅิ ไค้ พิจารณา แล2' ว  เห็น ว่า' 


เรื่อง การ เล่น ลูก เสือ คํงที่  ปรากฏ ใน  หนำ สือน้ ยำ ใช้ ประโยชน์ ไค้ ก็ 
อยู่  สำ นก งาน คณะ กรรมการ บริหาร ลูก เสือ แห่ง ชา กิ จึง กง ใจ จะ 


จคพิ มพิท น์งสื อนึ่ เพื่อ เผย แพร่, ใน โอกาส ก่อ ไป  คำ ความ ปรากฏ 


ใน หนำ สือ เลขาธิการ คณะ กรรมการ บริหาร ลก เสือ แห่ง ชา กิ ถึง คุณ 
กฤษณา  กวี จรรยา วิ โรจน์  ซึ่ง ไค้ พิมพ์ ราม ไว้ ใน การ พิมพ์ ค รื่งนึ่ 
คำ ย แล2 ว 


ขำ พเ จำ เคารพ นบ ถือ คุณ หลวง กวี  ๆ  เหมือน พี่ ชาย คน หนึ่ง’ 
ถี าคณ หลวง กวี  ๆ  มี ญาณ วิถี ใด  ๆ  ที่ ทราบ ว่า  คุณ กฤษณา ไค้ 
จค พิมพ์ หนำ ลือ การ เล่น ลูก เสือ เพี่อ แจก แก่ ผู้ที่ มา ร่วม ใน งานพระ- 
ราช ทาน เพลิง ศพ ของ ท่าน  และ  ไค้ มอบ ลิขสิ ทธี้ ใน หน ง์สือ นั้ให้ 
แก่ คณะ ลก เสือ แห่ง ชาติ  ซึ่ง ทาง สำ นำ งาน คถเ ะ กรรมการ บริหาร 

ลก เสือ แห่ง ชาติ ก็ เห็น ว่า ห นง สึอนั้ ย* ง ใช้ ประ โยชน์ ใต้ ค้อ ซู่  และ 

ก็ ง ใจ จะฬั พิมพ์ หนํง สือนั้ เพื่อ เผย แพ ร ใน โอกาส' ต่อ' ไป  ขำ พ เจา, 

คุณ หลวง กวี  ๆ  คง จะร้ สึก โสม นํส ยินดี  ชำ พเ จำ 


ก็ เชื่อ แน่ ว่า 


จึง ขอ อนุโมทนา ใน การ ที่คณ กฤษณา ได้ จ* ด พิมพ์ หนังสือ การ เล่น 
ลูก เสือ  เพื่อ แจก ใน งานพระ ราช ทาน เพลิง ศพ คณท ลวง กวี ฯ  กรง น 
.และ ขอด วง วิญญาณ ของ คณท ลวง กวี  ฯ  จง ประสบ แท่ ส ข สงบ' ใน 
ส ไฟ ราย ภพ ทุก ประการ  เทอญ. 

อภัย  จัน ทิว}! ล 

(นาย อภิ ข  จน ห วิมล) 

กรรมการ บริหาร ลูก เสือ แห่ง ชาติ 
กรรมการ ลูก เสือ โลก  (  ๕๐๘—] ดุ) ๕๑๔  ) 


เใ  ซี ซี! ฐ!) ต) ต)^ เ23(3เ(5)|๑)  สำ น1 ก งาน  คณะ กรรมการ บริหาร 

ลูก เสือ แห่ง ชาติ  ศาล าวชิ ราว ธ 
ถนน พระ ราม  ๑  พระ นคร 

๑! ตุ)  พลู ศจ กาย น  เตุ) ๕’ ๑! ต) 

เร อง  ขอ อนุโมทนา ใน ความ เออ เพ อ ให้ จํดพิ มน์ห นํงสื อ 
“การ เล่น ลูก เสือ” 

เริย น  คุณ กฤษณา  กวิ จรรยา วิ โรจน์ 

ฅาม ที่ ท่าน จะ ได้จํ ค พิมพ์ หน* งสือ เรื่อง  “การ เล่น ลก เสือ” 
ซึ่ง คุณ หลวง กวี จรรยา วิ โรจน์  เบ็1 นลู้ รวบ รวม  เพื่อ แจก' จ่าย แก่ ผู้ 
ไป ร่วม ใน งานพระ ราช ทาน เพลิง ศพ หลวง กวี จรรยา วิ โรจน์  (กระวี 
อิศร ภ' กติ)  ใน- 7 น่ที่  ๒๓  ธ* น' วาก ม  ๒๕๑๒  และ ยิน คีม อบ ลิขสิ ทธึ้ 
หน* ง สือน์ ให้ แก่ คณะ ลูก เสือ แห่ง ชาติ  เพื่อ คำ เนิน การ จ' ค พิมพ์ 

จำหน่าย หรือ ใช้ ใน ประโยชน์ ใค  ๆ  ใน กิจการ ลก เสือ ฅ่อไ ปน์น 
สำ น* ก งาน คณะ กรรมการ บริหาร ลูก เสือ แห่ง ชาติ  ช ออ น โมทนา 
ใน ความ คำ ริ และ เจฅ นา อ* นคีข อง ท่าน 


คุณ หลวง กวี จรรยา วิ โรจน์  เบ็ นผ้ห นึ่ง ที่ ได้ ช่วย บุกเบิก ใน 
การส่ง เสริม กิจการ ลก เสือ  และ หน งสือ  “การ เล่น ลูก เสือ”  นึ่  แม้ 
จะ ได้ เรียบ เรียง ขน เบน เวลา  ๓๘  บี่มา แล่ ว  แค่ สำ น ก งาน คณะ 
กรรมการ บริหาร ลูก เสือ แห่ง ชาฅิ ไค้ พิจารณา แล่ ว เห็น ว่า  เรื่อง 

การ เล่น ลก เสือ  นึ่ง ที่ ปรากฏ ใน หน ง สือนึ่ ยํง ใช้ ประโยชน์ ได้ ดี อยู่ 
สำน์ ก งาน คณะ กรรมการ บริหาร ลูก เสือ แห่ง ชาคิ จึง นึ่ง ใจ จะ ร์ค พิมพ์ 
ห นง สือนึ่ เพื่อ เผย แพร่, ใน' โอกาส ก่อ' ไป 

ขอ กศ ลบ ญ ราศี ที่คณ หลวง กวี จรรยา วิ โรจน์  ได้ มี ส่วน 
ช่วย เหลือ ใน กิจการ ลูก เสือ อย่าง เข ม แข็ง  จง เบน ส่วน หนึ่ง ที่ 

คล บิน คา ล ให้ วิญญาณ ของ คุณ หลวง กวี จรรยา วิ โรจน์  ได้ ประสบ 
แค่ ส ไเฅิ สุข ใน ส ไ] ปราย ภพ โน ไเ ทุก ประการ. 


ขอ แส คง ความ น ไ เถือ 


บ ญ สม  มา รฅิน 
(นาย แพ หย บุญ สม  มา ร์ฅิ น) 

เลขาธิการ คณะ กรรมการ บริหาร ลก เสือ แห่ง ชาสื 


“บท กร ทม ข” 

อาจารย์ ใหญ่  “หลวง กวี จรรยา 
นาม นครา ฅรึง ควง จิค 

ท่าน มี เม ฅฅา เบน นิจ 
มธุ รส วาจา พา ที 

“บ พิฅ รพิ ม ข”  ไค้ อาจารย์ ใหญ่ คี 
ท่าน เออ เอา ภาร นาน มา 
ท่าน วาง ราก 1 ฐาน นานา 
ก่อ ให้ ใหญ่ โค โอฬาร 

กวา มคี ห่อ หุ้ม วิญญาณ 
วิมาน เมือง แมน แคน สรวง 
มฤค ยผู้ก ร่า ชน ปวง 
เกิน เลย เวลา นาที 

หา หืน บน ควง ชีวี 
เหลือ นาม ความ ที กู่ ก่น 

“บ พิคร พิมุข’,  รำ ไห้ โศก ศัล ย์ 
กล่าว กำ อำลา อาศัย 


0  V  ^ 

รา  เห 

วิ โรจน์”  สมญา 
กรุณา เบี่ย มจิฅ 
เพื่ม เกียรติ ศ’ กดึ้ ศรี 
“บพิตร พิมุข”  พา 
ท่าน สถิต ใน สถาน 

ไม่ ยอม ละ ล่วง 
“อาจารย์ ท ลวง กวี” 
สุด ที่จํ กก ลน 


คณะ สร ฮา ปี ารย โรงเรียน วคฆ พิตร พิม 


1  V  [  เฒ’ ^ 


กณ จา าที่เ การก รก ข ชง นจง 

คิฉไ เ กำ- พร าพ่อ ฅงแ ค่ย์ง เล็ก  ๆ  เมื่อ คิฉไ เจำ ความ ไค้ คิฉ ไ; 
ก็มืคุ ณ อาว์ ทำ ทน ำที่ที่ งพี่และ พ่อ อยู่ แล ำ  คณอ าว์ ยง ศึกษา อย่ที่ 
ประเทศ อง กฤษ เมื่อ กณ พ่อ ถึง แก่ กรรม  คำ นึ่น เมื่อ กก เอา ว์ สำเร็จ 
การ ศึกษา และ กลบ มา เมือง ไทย  คุณ อา ก็ จึง กอง รบ ภาระ ท นำ แทน 
กก เพ่อ คือ คุป กา ระ เลย งคนึ่ อง  ๆ  จำนวน ถึง  ๘  กน ควย กน  คิฉ้ น 
กิค ว่า กก เอา ว์ข องเรา นึ่เ บน  “คุก เอา' ก็,  กน เคียว ใน โลก ที่ เบน พี่ 
ของ นอง  ‘คุ  เพี่อ นฝง ทลาย กน ยง เขา' ใจ' ว่า คุณ อาว์ เบน น์ องของ 
คุณ พ่อ แทน ที่' จะ เบน' พี่ ของ เรา จริง  ๆ  คิฉืน เกย เรียน ถา มก ณ แม่ 
ถึง สา เท ฅที่ท ำใท้ พวก เรา พา ก่น เรียก พี่ ชาย ของ เรา ว่า  “คุณ อา ก็,, 
ก็ ไค้ ความ ว่า เบน เพราะ ความ ไม1 ประสา และ พูคไ ม่ช็ค ของ พี่ ชาย ของ 
คิฉไ เกน หนึ่ง ซึ่ง เบน นอง ของ คุณ อาว์  เมื่อ ท ค้พูค คำ แรก  ๆ  ที่พค 
ได้™ กำ ว่า  “อา  อา,,  อยู่ คำ ย  คุณ อาว์ จึง ชอบ ใจ ให้ เรียก คุณ อาว์ 
มา แค่ ป คน5 น  นอ งๆ  ที่เกิ ค มา ภาย หลง ก็ เลย เรียก พี่ ชาย ว่า “คุณ อา ว์,, 


มา เสมอ 


เมื่อ คุณ อา ว์กฒั มา จาก ประเทศ อำ กฤษ ใหม่  ๆ  เมื่อ  ๔ ว 
กว่า บี ก่อน โน2 น  คณอ าว์ สอน ให้ นอ งๆ  ร้จํก ขน บ ธรรมเนียม 
ประเพณี ที่คีข อง ชาว ไทย และ ชาว อง กฤษ  สอน ให้ น2 อง  ๆ  รู้ จก 
มรรยาท ของ การ นำ โฅ๊ะ  การ ร ไ] แขก  คิฉไ แบน น์ อ งก นสุค ท อง 
อยู่ หาง แถว กำ ลำ เร็ม จะ จค จำ อะไร ไค้  คุณ อาว์ ชอบ สอบ ภูมิ เกี่ยว กบ 
ศพ ที่ ภาษา อำ กฤษ ของ ภาชนะ เครื่อง ใช้ บน โค้ะ อาหาร  คิฉน ก็มํก จะ 
ฅอบ ไค้ เร็ว กว่า พี่ กน อื่น  ๆ  เพราะ ใน สมอง ยำ ไม่ มี อะไร จะ ค2 อง จค จำ 
มาก นก  กา  ใ โ&! ว1 6 5  01๐1:11,  01:1161:,  8]ว0011,  101*1^  เห ลาน 

ค้ฉํน รู้ จก และ จำ ไค้ ฅงแ ฅ่ย็ง ไม่ ไค้เ ขำ โรงเรียน  คุณ อาว์ สอน ให้ 
น2 อง  ๆ  รู้จํ ก่รํ ก กวา ม สะ อา ค  กวา ม เบน ระเบียบ  สอน' ให้ น อง  ๆ 
เล่น กีฬา  ออก กำ ลำ กาย  เล่ม เกม ส์ ค่าง  ๆ  ที, เค้ก  ๆ  กวร เล่น  เกม ส์ 
บาง เกม ส์ใน หนำ สือ  “กา ร เล่น ลูก เสือ,,  ที่คณ อา ว์แฅ่ ง พวก น2 อง  ๆ 
ก็ ไค้ เล่น ก่น อย่าง สนุก สนาน  คิฉไ แบน น อง กน เล็ก ของกรอบ กร ว 
จึง ไค้ ร ไ] การ เอ็น ด และ เอาใจ ใส, มากกว่า คน อื่น  ๆ  ใน เรื่อง การ 

เรียน  อ นาก ฅ และ แผน การ สำ หรบ อนาคต  คุณ อาว์ และ คิฉไ เกะ 
ก่น' ว่า เมื่อ คิฉไ เโฅ ขน คิฉไ เจ ะ เรียน กรู  ทาง ส่วน กณอ าว์นํ้ นก ง จะ 

ชอบ อาชีพ กร เพราะ คุณ อา ว์เบี นอ ยู่ แล ว  คิฉ็น กิคฅ าม ประสา เค้ก 
ว่า อยาก เบน กร  เพราะ กะ ไว้ ว่า จะ ไค้ ออก ฅ็วก่ บน ไ] เรียน เรื่อง ที่ เกย 


ถูก กร คุ และ ถูก ฅีมา ก่อน  แค่ ก็เกิ ค เรื่อง ที่ ทำ ให้ ดิฉ” นล้ อง ห” นม าจํบ 
อาชีพ ทมอ  เพราะ เห ฅุที่พี่ สาว คน หนึ่ง ล้ม์บึ วยก่ วย โรค ไส้คี งอ” กเ สบ 
เมื่อ ฅอน ดิฉไ เจ บ ช5 ใ. เม้ ธยม บี่ที่  ๖  และ กำ ลิง จะ สม” กร สอบ ก” ค เลือก 
เข่า โรงเรียน เฅรื ยม อ คม ศึกษา- จ ทา ลง กร ณม ทา- วิทยา ล*' ย  เพี่อ เข่า 
เรียน อำ ษร ศาสตร์ ที เคียว  เพราะ เหตุ ที่ พวก เรา ไม่ มี ใคร มี กวา มร้ 
เกี่ยว กํ บ การ พยาบาล ทรือ การ แพทย์ เลย  พี่ สาว คิฉํน จึง ไป โรง 

พยาบาล สาย ไป  ไส้ คีงที่ อก เส บน8 น แตก เสีย แล้ว  ไม' มี ทาง ที่ จะ 
ผ่า กำ หรือ ให้ ยา หรือ พยาบาล อย่าง อื่น ที่ ไค้ ผล  ยา ปฏิชีวนะ ซึ่ง ช่วย 
ชีวิต คน ไข้ ไว้ ไค้ มาก มาย ใน สม” ยนี่ยํ งไม่ มีผู้คิ ค ขน ไค้ ใน สม” ย  ๓  0  บึ๋ 
ก่อน-โนน  ดิฉ” นจึง ล้อ ง เสีย พี่ สาว คน น น ไป อย่าง ไม่ มี ว” นก ลิบ 

นี่ คือ สา เท ฅที่ เปลี่ยน เข็ม ชีวิต ของ คิฉํน  คุณ อาว์ ตกลง ใจ ให้ คิฉ” น 
เรียน แพทย์ แทน ที่ จะ เรียน กรอย่าง ที่คิค ไว้  บำนึ่ คิฉ” นก็ เรียน จบ 
เบน แพทย์ มา เกือบ  ๒ 0  บึ๋  แล้ว เกย ช่วย ฃ้วิฅ ผู้ บวย ไว้ ไค้ มาก ทลาย 
ดิฉ” น เสียใจ อย่าง มาก ที่สุค ใน ชีวิต ที่คิฉ ไเ ไม่ สามารถ ช่วย ชีวิฅ พี่ ชาย 
สก ที่ เกา รพ รี ก ของ คิฉํน ได้  คณอ าว์ ไค้ จาก คิฉน ไป แล้ว จริง  ๆ 
ท1 ง์  ๆ  ที่ คิฉ” นอ ยาก ให้ เบน เพียง กวา มผน  ทุก กร1 งที่ติ ฉ” น เกา รพ 
ร่าง ของ ท่าน ที่- นอน สงบ นี่ งอย่ ที่ บ่า นของ เรา  ดิฉน ก็ อธิษฐาน ให้ 


ไค้ เกิค เบน น์ องของ ท่าน ทก  ๆ  ชาฅิ  เมื่อ คิฉํน ทำ บุญ ทำ กุศล ใค  ๆ 
คิฉน  ล็ฅร ว  จ  นา  และ  สวค  มนท์  ภาวนา  ขอ  ให้  ชาคิ  ใหม่  ของ  คุณ  อา  0 


พร ไท จร2 อม  ควย  จฅ  รพิ  ธ พร  มาก ยง  กวา  ใน  ชา  กิน  และ ขอ  อย่า  ให้  ชี วิฅ 
ใน ชาฅิ ใหม่  ค  อง เจ็บ  บวย  และ  ทรมาน  เหมือน  ใน  ชา กิน  เลย 


ค2 วยก  ศฒ ลบ  ญ  แห่ง  กรรม คีที่ คุณ อาว์ ทำ ไว้ ใน ชา  กิน  จง 
คล  บน  คา  ล  ให้  ควง  วิญญาณ อนบ  ริ  สทธื้ ของ  คุณ  อาว์  จง  ไปส่  สคฅิ  ณ 
ส ม  ปราย  ภพ  โน5 น  ควย  เถิค 

นอง กน เล็ก  ของ กณอ าว์ 

ประนอม  ฟิรี  อิฟิร  ภกดี 


1-)  I*. 


ดำ นำ สำ หรบ เรือง 


เกม ต่าง"]  สำ หร ไ) ลูก เสือ  ฅาม หล้' กมี อยู่ ว่า ควร ด้อง เบน 
เกม ที ไค้ พิจารณา เห็น ว่ามึ ประโยชน์ แล้ว  จะ เข็น ทาง เพาะ กำ ล* ง 
กาย  ผืกผ่ นสฅิ บ ญญา  ความ กิ ค,  ความ ว่อง ไว  หรือ ไป ไน ทาง 
จรรยา  และ คติ ลูก เสือ อย่าง ใด อย่าง หนึ่ง ก็ ไค้  เกม ต่าง  "I  ใน 
ทน*' งสือ เล่ม นํ้  ก็ ไค้ พยายาม เลือก ให้ เขา หล*' ก ค* ง กล่าว แล้ว 

และ เรื่อง ที่ ไค้ รวบ รวม ไว้  @๐0  เรื่อ งนึ่  หา' ใช่ เบ็1 น เกม 
ลูก เสือ ที่ มี อยู่ ที่ ง หมด  ความ จริง เบื่น แต่ เพียง ส่วน หนึ่ง ของ การ 
เล่น ลูก เสือ ที่มี อยู่ แล้ว เท่า น1 น  แต่ก็ มาก พอ ที' เบน ทาง ให้ ผู้ กำ ก ไ) ใช้ 
สติ บ ญ ญา แก้ไข ค* ค์ แปลง  หรือ กิค หา เกม ขั้น ใหม่  ให้ เบน ประโยชน์ 
แก่ การ ลก เสือ ไค้ อีก 

การ อธิบาย  ขำ พ เจ ไ ไค้ พยายาม ใช้ กำ พ คอ ย่าง ส8 น  และ ให้ เข้า 
ใจ ง่าย ที่ สุด  และ บาง แห่ง ก็ ไค้ ให้ กำ แนะ นำ ผู้ กำ ก*' บ ไว้ ด้วย  เพื่อ ให้ 
เกม ที' จะ เล่น น ะ นไค้ ประโยชน์  และ สน ก จริง  ๆ  นอก จาก นึ่ขำ พ เด้า 
ไค้ เขียน เแ จง  ประโยชน์ ของ การ เล่น  และ หนำ ที่ ของ ผู้ กำ กบ 
ไว้ ด้วย. 


รอง อำมาตย์ 13 ก  กระ ก็  อํสร ภํกดี 


I 


: 


ประ โย ชน บอ ง  “การ เล่น ลูก เสือ,, 


“การ เล่น,,  ฬช! 131ท  นุ!!™; ร  ศาสตราจารย์ ผู้มี ชื่อ เสียง' 
ใน วิชา จิตวิทยา  และ ศาสตราจารย์ อื่นๆ  ลง กวา ม เห็น' ว่า เบ็1 น นิ ส' ย 
อย่าง หนึ่ง ของ มนุษย์ และ ล่ฅว์ แทบ ทก จำพวก  มน ษย์ และ ล่ฅว์ เมื่อ 
ย้ง เยาว์ อยู่ จะ ก่อ ง เล่น อย่าง ใด อย่าง หนึ่ง  เบืน หิน ว่า เย้า หยอก ปลก 
ปลัา  และ ว์ง ไล่ กน ไป มา  และ ลำ เรา ล่ง เกฅ  จะ เห็น ไค้ ว่า  เด็ก  ๆ 
ชอบ การ เล่น อย่าง ที่ กล่าว แล่ ว มาก  เพราะ เบน การ เล่น ที่ บรร พ- 
บ รุษเ ล่น มา แก่ ก่อน  ๆ 

และ เมื่อ เด็ก  ๆ  ก่อ ง เล่น อะไร อย่าง หนึ่ง แล่ วิ  จึง เบน 
หนำ ที่ ของ เรา ซึ่ง เบน ผู้ใหญ่  ที จะ กิคแ ละ นำ ให้ เด็ก เล่น ให้ ถก ทาง 
มิ ฉะ นน การ เล่น อาจ จะ เกิค ผล ว่าย ขั้น ไค้  การ เล่น ลูก เสือ นี่ แหละ 
เบน การ เล่น ที่ ไค้ คิคขั้ น,  ก่อ แปลง,  แก้ไข จาก การ เล่น อื่นๆ  ให้ 
เหมาะ ก่บอุ ปนิส ย ใจ คอ เด็ก  และ  ท1 ง ช่วย  ให้  เด็ก เจริญ ขั้น ใน ทาง ใจ 
ทาง กาย  และ ทาง ความ รู้  โดย เด็ก มิ ได้ รู้สึก หิว  ว่า เรา ล่ง สอน สึง 
เหล่า นี่ ควย 


ค 


ใน ทำนอง เคียว กไเ  การ เล่น ที่ ไม่ อยู่ ใน กวา ม ควบ กุม ของ 
'ผู้ ใหญ่ หรือ การ เล่น ที่เคี ก พยายาม คิก ขน เอง  มํก จะ มืวิค ถา ร แปลก 
ออก ไป จาก การ เล่น ที่เคี ก เคย เล่น อยู่ แก่ ก่อน  ที่งน เนื่อง จาก น่าน 
เมือง เจริญ ขน  และ เค้ก ที่ อา ศ ไ] อยู่ ใน เมือง  ก็ ไค้ ความ คิค  ความ 
อ่าน ใหม่  ๆ  เกม ที่กิค ขน แทน ที่ จะ ไค้ ประโยชน์ ก็กล่ บให้ โทษ  และ 
•บาง ทีก็ถึ งอ ไ เครา ย ไค้ 

ลอร์ ค  เบเ คน-โป เวลส์  นาย กล ก เสือ นานา ชาฅิ  และ ผู้ ให้ 
ก0 าเนิ คล ก เสือ  หยํง เห็น ความ จริง อ ไเนื่  จึง คิก แก้ไข  โค ย ทา เกม 
■ที่ มี ประโยชน์  คือ เกม ลูก เสือ ให้ เคีก เล่น  และ ให้ผ้ ใหญ่ ควบ คม 
ที่ จริง  “การ ลูก เสือ”  ของ ลอร์ ค  เบเ คน-โป เวลส์  ก็ คือ 

“การ เล่น”  น5 น เอง  แก่ เบน การ เล่น ที่ ไค้ กิค ขน  หรือ คืคแ ปลง 
ให้ เหมาะ แก่ กวา มคิค ความ อ่าน ของ เค้ก  และ นอก จาก นื่ย์ง ให้ เขา 
หลํก การ ลูก เสือ ที่ ไค้ คง ขน ไว้  ๗  ขอ อีก  คือ  :- 
๑.  ผก ท ค้วิน์ ย 
๒.  ผกหํ คส์ง เก ค 
๓.  ผก หก วิ ชา ชาว บา 
๔.  ผก ห" ค การอ นาม0 ย  และ ความ อค ทน 
๕.  ผีกทํ ค ขํคฅิ ยคคิ ธรรม 


ง 


๖.  ผี กหํค้ ให้ รํก ชาติ  ศาสนา,  และ พระ มหา กษํ ฅริย์ 
๗.  ผีกพ้ ค์ ช่วย ชีวิฅ มน ษย์แ ละ ส่ฅว์ 

อนึ่ง การ เล่น เกม ที่จิด ขั้น  (0ฐสณ่36(1  031ท6ร)  น8 น 
ศาสตราจารย์ ทาง การ ศึกษา  ทาง จิตวิทยา และ ศร  ก็ ไค้ ลง กวา ม 
เห็น พร้อม ก' นแ ลำ ว่า  เบ็น การ ช่วย เด็ก ให้ เจริญ หลาย ทาง  เบ็1 นฅํน 
ว่า เด็ก ซึ่ง แต่ ก่อน เคย  โง่  ซึม  และ ข อาย  แต่ ล่า หาก ไค้ เล่น เกม 
ที่ ไค้ จํค ขน บ่อย  "I  ก็ อาจกลาย เบึน เด็ก ที่, ว่อง ไว  คล่อง แค ล่ว  และ 
ฉลา ค ขน  นอก จาก น เด็ก ที่ เคย  คิด ชำ  เห็น ชำ  ได้ ยิน ชำ  อาจ 
จะคี ขน ทก  ๆ  ทาง  โค ย ได้ เล่น เกม แผนก ผีกห็ ค ประสาท และ อื่นๆ 

อยู่ เสมอ 

ประโยชน์ อืน ใหญ่ หลวง ของ การ เล่น เกม ทํว ไป  นอก จาก 
ที่ กล่าว แล่ วก็ คือ  การ สมาคม  เด็ก ที่ ไม่ เล่น อะไร เสีย เลย  มก จะ 
ข อาย  เงอะ งะ ไม่ กล่อง แค ล่ว  การ เล่น จะ ทำ ให้ เด็ก รก พวก รำ คณะ 
และ รู้ จำ รำ ชื่อ เสียง ของ คน  มี ความ มานะ พยายาม  อค ทน  มี ใจ 
เบน  ยฅิ ธรรม  ไม่ พาล เมื่อ แพ้  หรือ ด็ใจ จน เกิน ส่วน เมื่อ ชนะ 

และ ไม่ มี การ เล่น  ชนิค ใคที่  ให้  ประโยชน์  แก่  ผ้  เล่น  โค ยบ ริ- 
บ รณ์คํ ง กล่าว แล่ วใน เวลา น  เท่า กบ  “การ เล่น ลูก เสือ,,. 


หน าทีผู้ กำ กบ 


“การ เล่น ลูก เสือ”  จะ ไม่ ไค้ ประโยชน์ ฅาม ประสงค์  หรือ' 
อาจ จะ ไร้ ประโยชน์ เสีย ที เคียว  ถ้า กู้ กำ ก* บ่ ไม่ เอาใจ ใส' ควบ คุ น 

ส่ง เสริม  หรือ เล่น ถ้วย 

หนา ที' ผู้ กำ กบ มี สำ ก* ญ แบ่ง ออก ไค้ เบน  ๕  อย่าง  คือ 

๑.  การ เลือก เกม  คือ ง ให้ เหมาะ  และ ถูก ลกษ ณะลู ก เสือ 

๒.  คือ ง เบน ประธาน ควบ คม หรือ เล่น คืวย 

๓.  คือ ง อธิบาย เกม ที่ จะ เล่น ให้  ผ้  เล่น และ ผ้ค  เขา ใจ อย่าง 
ชคเ จน 

๔.  คือ ง ระ ว็งมิ ให้ เค็ก เล่น ผิค  กติกา  ระเบียบ,  และ 
สมบัติ ผู้คี 

๕.  เมื่อ เลิก การ เล่น  ควร ช แจง ให้ผ้ เล่น ทราบ ถึง ความ คี 
และ ความ บกพร่อง  ชม พวก ที่ ควร ชม  ติ พวก ที่ ควร ติ 


ฉ 


๑.  การ เลอ ก เกม ให้ เหมาะ  และ ถก ล่กษ ณะล กเ สอ  คอ อะไร 

คือ  ก.  เลือก เกม ที่ เค้ก ชอบ  ที, ทำ ให้ เค้ก สน ก และ ร่าเริง 

^  1  ๘ 
ข.  เลือก เกม ที เหมาะ แก่ อาย ของ เค้ก 

ค.  เลือก เกม ที่ฅ็ อง แข่ง ข ไ แบน พวก  และ ที่มีผ้ เล่น มาก 

ทีสุค  อย่า เลือก เกม ที่มีผ้ เล่น เพียง  ๒- ๓  คน  นอก นํ้น 

เบน กน ค 

ง.  อย่า เลือก เกม ที่ เห็น ว่า จะ เบน อนฅ ราย แก่ เค้ก หรือ เกม ที่ 
ค2 อง คระ เครื ยม เข่า ของ เครื่อง ใช้ มาก เกิน ไป 
จ.  อย่า เลือก เกม ที่ เคย เล่น แล2 ว  มา เล่น ซา บ่อย  ‘ตุ  นอก 

จาก จะ เบน เกม ที่ส นก จริง  ๆ  และ เด็ก ไม, เบื่อ 

เหตุ ใด ผู้ กำก่ บ จงฅั๊ อง เบน ประธาน ควบ คุม หรอ เล่น ควย 

ก.  เพื่อ ให้ การ เล่น เบน ไป โค ย เรียบ ร2 อย ถก ค2 อง คาม กฅิ กา 
และ วิน่ย  คง ไค้ อธิบาย ไว้ ใน ข่อ  (๔.) 

ข.  เพราะ นิสํย เค้ก ชอบ ให้ผ้ ใหญ่ เล่น ค2 าย หรือ อย่าง นอ ยก็ 
กอย คอ ยู่ค้ว ย  และ โค ย เห คน  ถ าผ้ กำ กิ บ่ แส คง1 ให้ เค้ก 
เห็น ว่า คน เอาใจ ใส, ค่อ การ เล่น ของ เค้ก จริง  ๆ  เค้ก จะ 


ช 


ร้สึก สน ก  และ ฅงใ วิ เล่น  การ ปล่อย ให้ เด็ก เล่น เอง 
โค ย ลำ พํงนั้ น  เบน การ ผึคห คัก ของ การ เล่น ลูก เสือ' 
เพรา ะวิะ ไม่ ไค้ ประโยชน์ ฅาม ประสงค์ 

๓.  การ อธิบาย เกม ทจะ เล่น ให้ ผู้ เล่น และ ผู้ดูเ ขา ใจ โดย ชด เจน 

การ เล่น ลก เสือ ผิคกํ บ การ เล่น อื่น  ๆ  ที่ ว่า การ เล่น ลูก เสือ มี 
ความ ท มาย ที่วิะ นำ ผิ เล่น ไป ยำ วํฅถ ที่ ประสงค์  ฉะ น์นผิ กำ กบ ควร 
อธิบาย 

ก.  ความ ประสงค์ ของ เกม ที่วิะ เล่น โค ย ย่อ 

ข.  วิธี เล่น ให้ เด็ก เข ๆใวิ ชำ เวิน ทำ คัน  วิะ ใช้ ภาพ หรือ เล่น 
ให้ คู เบน คำ อย่าง ก่อน เล่น วิริ งๆ  ก็ ควร 

ก.  ให้ เด็ก เข าใจ ว่า  การ เล่น ลูก เสือ ผิคก็ บ การ เล่น ธรรม คา 
เพราะ การ เล่น ลูก เสือ  เบน การ เล่น โค ย เชื่อ เกีย รฅิ ยศ 
ของ ผู้ เล่น 

๔.  การ ระ ว0 งม ให้ เด็่ก เล่น ผิด กติกา ,  ระ เบย บ,  และ สม บ ฅผด็ 

ขอน เบน ขอ สำคัญ มาก  เพราะ ถา ผิ กำ คับ' ไม่ เอา1 ใ วิ' ใส่  เล่น. 
ผิค หรือ ถูก ไม1 ว่า เสีย เลย แลำ  การ เล่น ลก เสือ วิะ ไม่ ไค้ ประโยชน์ 


ซ 


เลย  จึง ขอ เฅือ น ให้ ผู้ กำ กบ เอาใจ ใส่ ใน เรื่อง นึ่ให้ มาก  มิ ฉะ น1 น, 
การ เล่น ลูก เสือ จะ ไม่ ไค้ ผล อน พึง หวง 

๕.  การติ  และ ชม  เม อ เวลา เลิก การ เล่น 

การติ และ ชม  เมื่อ เวลา เลิก การ เล่น  เบน ของ จำ เบน 
อย่าง หนึ่ง ที่ผู้ กำ กบ ไม่ ควร ละเลย  เพราะ การ ชม ก็ คือ การส่ง เสริม 
ให้ เด็ก มี นา ใจ  และ เล่น ถกค้ อง อย่าง สภาพ บรษ อยู่ เสมอ  การติ 
ก็ คือ การ แก้ สี่ งที่ยํ ง บกพร่อง  เพื่อ ให้ เค็ก เล่น ให้ ถก ทาง  แค่ การ 
ติ หรือ ชม  อย่า ทำ ให้ พรำ เพื่อ ไป นก  เด็ก จะ ชิน หรือ กำ ห ยม หยิม 
เกิน ไป  ก็ จะ ทำ ให้ ความ สน กล คนึ่อ ยล ง  ฉะ นไเ จึง ขอ เตือน ผู้ กำ กํไ& 
ทงห ลาย ให้ ระ วง ใน ขอน ควย. 


คา อชิ บาย 


การ เลอ ก เกม ต่าง  ๆ  ใน หนำ สอ เล่ม น้ 


การ เล่น ใน หนำ สือเ ล่ม น็ไค้ แบ่ง ออก เบน แผนก ใหญ่  ๕ 
ะ แผนก  คือ 

๑.  แผ นก ผึก ทัด ไ] ร*} สา ททั้ ง ท า 
๒.  แผน ก สง เส ริ ม วิชา ลกเ ลือ 
๓.  แผนก แข่ง ขัน ความ เร็ว เบึน พวก 
๔.  แผนก การ เล่น เบึน วง กลม 
๕.  แผนก เล็ด เคล็ด 

สำ หรบ แผนก ผก หำ ประสาท ทง ห2 านน  ยำ ไค้ แยก ออก ไป 

.อีก  คือ 


ก.  ดึก, หำ ก' วาม คิด เร็ว 
ช.  ผก หำ พิจารณา รส 
ก.  ผก หำ พิจารณา ก ลน 
ง.  ผก หำ พิจารณา เสียง 


ญ 


จ.  ผึกห์ ต พิจารณา ส ไ) ผํส 

ฉ.  ผึก ห* ค การส* งเก ต 

ช.  ผึก ท* ด การส่ง เกฅ และ สํนนิ ษ ฐาน 

การ เลือก เกม ค่าง  "I  โปรด คบ* ญชี เรื่อง  เรื่อง ค่าง  ๆ 
เลือก ไค้ ง่าย  เพราะ ไค้ ฬัเ ขำ ไว้ ตาม ลำ ด* บ แผนก  และ มี เลข กำ ก* บ 
ทุก  ทุ  เกม ไป  นอก จาก นั้ยำ ไค้ พิมพ์ ไว้ เรื่อง ละ ท นำ เพี่อ สะดวก 
ใน การ ใช้ และ กิน หา ยง ขั้น  เกม ทก  ทุ  เกม ควร พยายาม เล่น กลาง 
แรง  แค่ เกม ใด เล่น ใน ร่ม หรือ ใน บาน ไค้  ก็มี ตำ  ร  กำ ก* บอ ยู่ 
เรื่อง ใคมี ตำ  ส  กำ ก* บ  หมาย ความ ว่า เรื่อง น1 น เหมาะ สำ ท ร' บ 

น* กิ เรียน สฅรี คำ ย. 


พมพ กรง แรก  กน ยาย น  พ. ศ.  ๒๔๗๔  ๒, 000  ฉบบ 

พิมพ์ กรง ที่ สอง  ธ้น วาก ม  พ. ศ.  ๒๔๗๔  ๒, 000  ฉบบ 


บํณชี เรือ^ 

การ เล่น แผนก ผกห่ ด ประสาท ทํ้ง หา 


ด.  นี่ คอ อะไร  (รส) 

๒.  นี่ คอ อะไร  (ก ลื่น) 

๓.  นี่ คอ อะไร  (เสียง) 

๔.  นี่ คอ อะไร  (ส ม ผ ‘ส) 

๕.  ขาง ละ กคน  (เสียง) 

๖.  จมูก ของ ใคร  (ทด ส*, ง เก ท) 

ฟ่.  เรอ งอ ะ  ไร เอ่ย  (ห์ค์ กวา ม คิด) 

๘.  ใคร เอ่ย  (ห*, ค ส*, ง เกด  และ ส*, น นิ ษ ฐาน) 
๙.  ฉัน คอ ใคร  (ห* ก คิก เร็ว) 

ด ๐.  ฉัน คอ ใคร  (  ห*, ดคิค  และ ส* ง เกก) 

ด ด.  ใคร  (ห*, ค ส* ง เกก  และ ส*, นนิษ ฐาน) 


0 


หนำ 


ต ๒.  เหตุ อะไร เกิด ข็น  (สัค สังเ กก)  ๑๒ 

©๓.  อะไร กิน  (หิด สังเ กฅ)  ๑๓ 

©๔.  ทำ เส ยง สัตว์  (เสียง  และ หิด สังเกต)  ๑๔ 

๑๕.  ผ่าน ด่าน  (เสียง  และ หิด ความ คิด)  ๑๕ 

©๖.  ต่อ หาง ลา  (หิด สังเกต)  ๑๖ 

©๗.  ชิง มด โจร สลัด  (สัด สังเกต)  ๑๗ 

๑๘.  อย่ทํ ใคร  (สังเกต  และ สันนิษฐาน)  ๑๘ 

๑๙.  เส ยง ใคร  (เสียง)  ©๙ 

๒0.  ทาย รป  (สังเกต)  ๒0 

๒๑.  หา ใบไม้  (สังเกต)  ๒๑ 

๒๒.  เล็ด ลอด  (กวา ม คิด)  ๒๒ 

๒๓.  หา ผู้ กำ กิ, บ  (สังเกต  และ สันนิษฐาน)  ๒๓ 

๒๔.  รอย เนำ ใคร  (สังเกต)  ๒๔ 

๒๕.  สันนิษฐาน  (สังเกต  และ สันนิษฐาน)  ๒๕ 


ฐ 

การ เล่น แผนก ส่ง เส รม วิชา ลูก เส อ 

หนำ 

®.  ทา ทิศ  ๒๖ 

๒.  ทิศ ต่าง  ๆ  ๒ ต่เ 

๓.  คะเน ระยะ  ๒๘ 

๔.  อา ณติสั ญ ญาณ ธง  ๒๙ 

๕.  แข่ง ข่นจ ดไฟ่  ๓0 

๖.  ทา ขม ทรํ พย์  ๓9 

ฟ่.  รายงาน การ สังเกต  ๓๒ 

๘.  วง ว บาก  ๓๓ 

ลิ่.  หา ของ ทฅ องการ  ๓๕ 

๑0.  พ ก! งอบ  ๓ \ ว 

การ เล่น แผนก แข ง ขน ความ เรา เบน พวก 

๑.  วง พวก  ส) ต่เ 

๒.  ขาม พลอง  ๓๘ 

๓.  พา บ พลอง  ๓ ลิ่ 


ฑ 


* 

หนา 

๔.  ส่ง พลอง ระวาง พวก 

๔๐ 

๔.  เลย ง พลอง แข่ง ข์น 

๔  ๑ 

๖.  วง เก็บ ผำพ่ นคอ 

1 

๔๒ 

ฟ่.  วิง วก 

๔๓ 

๘.  วิง กระโดด 

๔๔ 

๙.  ลอด โพงพาง 

๔๔ 

๑๐.  ว ง&ง สด 

๔  ต่) 

๑๑.  "3  ง 11. ผ่ด 

๔๘ 

๑๒.  วิง ส่ง ข่าว 

๔ 

๑๓.  แข่ง วิบาก 

๔๐ 

๑๔.  ผ่าน เค รอง กด ขวาง 

๔  ๑ 

©๕.  โยน เร็ว 

๔๒ 

©๖.  โยน ริบ ลูก บอล 

๔๓ 

©ฟ่.  แข่ง มา 

๔  ๔ 

©๘.  แข่ง รถ โรม่ น 

๔๔ 

©๙.  แข่ง เรอ 

๔๖ 

๒0  แข่ง เรอ สำเภา 

๔  ๓) 

ฒ 


หนั๊า 

การ เล่น แผนก แข ง บ่น เบน วง กลม 

๑. 

เก2 าอด นฅร 

๕๘ 

เต). 

หลบ ให้ ด 

๖๐ 

๓. 

สอง  และ  สาม 

๖๑ 

๔. 

ผ่าน หมวก หรอ พลอง 

๖๖!) 

๕. 

จ0 บก ระ ตาย 

๖๓ 

๖. 

จบ ซิ 

๖๔ 

๓). 

วิง จ0 บ 

๖๕ 

๘. 

วิง วน เขา ท 

๖๖ 

๙. 

ดาว กระจาย 

๖  ๓) 

๑0. 

ต ด่าน 

๖๘ 

๑  ๑ . 

กระโดด เชอ ก 

๖๙ 

๑๖!). 

ยิง ประ ต 

๓) ๐ 

๑๓. 

อด ช่อง 

๓) ๑ 

๑๔. 

ติ่ไก่ 

0)) ๖!) 

๑๕. 

ตหม 

๓) ๓ 

ณ 


ห น่า 

๑๖.  สง {.ร ว  (ย่) ๔ 

๑๗.  แมว น่า สงสาร  ๗๔ 

๑๘.  ขวาง ขวด  ๗๖ 

๑ ลิ่.  ขิม สด สวร รด  ๗๗ 

ฯ2.  *•'*1' 

๒0.  ๒ หมเ ขา คอก  ๗๘ 

การ เล่น แผนก เบ็ด เต ลด 

๑.  บำเพ็ญ ประโยชน์  ๘0 

๒.  ต่อสู้ บน หลํง์ นำ  ๘ ด 

'..ไ.**..!...-.. 

๓.  ทหาร มา ประจญ บาน  ๘๒ 

๔.  จ ไ) ข* 1 ศก  ๘๓ 

&.  ลอง กำ ล* ง์น ขน  ๘๔ 

๖.  ต่อสู้ ดวย หมอน  ๘๔ 

๗.  แย่ง ค่าย  ๘๖ 

๘.  ขึคอ ชัก คะ เย่อ  ๘๗ 

๙.  ชก คะ เย่อ สาม เห ลยม  ๘๘ 

๑0.  ชัก คะ เย่อ สเ หล ยม  ๘๙ 


ด 


หนา 


๑  © . 

ยง ขา ศก 

๔๐ 

๑๖0. 

เล่น ฟุตบอล ดำ ยล ก โ บง 

๔  ๑ 

๑๓. 

วง ปู 

๔  ๖ ป็ 

๑๔. 

ใคร แม่นกว่า ใคร 

๔๓ 

๑๔. 

แตะ จิบ 

๔  ๔ 

๑๖. 

ชิง หมวก 

๔๔ 

๑ ชิ ว่). 

ประกอบ ตำ อก ษร 

๔๖ 

๑๘. 

หน กระจาย 

๔๓) 

๑๔. 

ง กิน หาง 

๔๘ 

๖0๐. 

ด0 นพ ลอง 

๔๔ 

๖0๑. 

แทง เบา 

๑๐๐ 

สาม หล ม 

๑๐๑ 

๖ 0 ๓. 

ทำ ตาม หำ หน9 7 

©๐๓ 

๖ ป็ ๔. 

ขวาง ม่วง 

๑๐๔ 

๖ ะ) ๔. 

รอง เพลง 

๑๐๔ 

01 


การ เล่ม ลูก เส อ 


การ เล่น แผนก ผืก หด ประสาท ท* ง๎ห็า 


(สำ หรบ การ เล่น แผน กนั้  บาง เรื่อง มิ ไค้ กำหนด จำนวน. 
ผู้ เล่น ไว้ คิว ย  เพราะ มี หลาย เรื่อง ที่ อาจ เล่น ได้ มาก คน  จึง ขอ ให้ เบน 
หน้าที่ ผู้ กำ ก’ บที่ จะ กะ จำนวน ผู้ เล่น ให้ เหมาะ แก่ สถาน ที่  การ แบ่ง 
ผู้ เล่น ออก เบน พวก น' น  ฅํอง แบ่ง ให้ มี จำนวน เท่า  ๆ  ก่น เสมอ.) 


๑.  น้คอ อะไร  (รส)  ร. ส.. 

ผู้ เล่น นํ่ งเบ็่ น วง  บี่คฅ าทก คน  และ แบ่ง ออก เบน พวก 
ผู้ กำกํ บ ทา ของ  ๔- ๕  สี่ ง มา ให้ ชิม  (เช่น  ขนม,  ผล ไม้,  ใบไม้  ) 
พวก ไหน ให้ คำ ฅอบ ถูก มาก ที่สุค  ชนะ 


การ  เล่น ช  นิ คน  ความ  ประสงค์ ก็ เพื่อ ให้ ลุก  เสือ หํค ใช้ ความ  สง  เก  ค ใน 
เวลา  ต่อ ไป  ผ้กำ  ก* บ  ควร  เลือก  ส็งที่  เอา  มา  ให้ผุ้ เล่น1 ชิม  ยาก  ขน ทุกๆ  กราว  คาม 
ลำ คบ. 


แผนก ผก หิด ประสา ห ท' เหา 


.๒.  น้คอ อะไร  (กล น) 


ร. ส. 


ผู้ เล่น น’ งเบึ น วง  บี่คฅ าทุก กน  และ แบ่ง ออก เบ็, นพ วก 
ผู้ กำ กบ หา ของ  ๔- ๕  ส์ง มา ให้ ดม  (เช่น  คอก ไม้,  นาม" น,  ผก) 
พวก ไหน ให้ คำ คอบ ถก มาก ที่สุค  ชนะ 


ควร ให้ ยาก ขน เบืน ลำ กบ 


๓ 


การ เล่น ลูก เสือ 


๓.  น้คอ อะไร 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็่น สอง พวก  นง ฅาม สบาย บี่คฅ าทก กน 
ผู้ กำ ก*' บ, ทำ' ใท้เ กิก เสียง ค่าง  "I  ขั้น  (เช่น  เสียง สบ รถ ฆัาร ยาน,  เสียง 
ของกระ ทบ ก้น,  เสียง สํฅว์ รอง)  พวก ไหน ให้ กำ กอบ ถก มาก ที่ สุด 
ชนะ 


ควร ให้ ยาก ชน เบน ลำ ค ไ) 


๔ 


แผนก ผก หัด ประสาท ทั้ง หำ 


๔.  น คือ อะไร  (ส' มผ็ ส) 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 น สอง พวก  น' ง กาม สบาย  บี่คฅ าทก กน 
ผู้ กำ ก” บ่ เอา ของ หลาย ส์งใ ส่ฅะ กรำ มา โท้ค ล่า  (เช่น ขาว,  ใบ ชา 

กิน สอ)  พวก ไหน ให้ คำ ตอบ ถก มาก ที่สุค  ภาย ใน เวลา ที่ กำหนด 
ให้  ชนะ 


ควร ให้ ยาก ขน เบน ลำ ค บ 


การ เล่น ลกเ ส่อ 


๔ 


ขํ้าง ละ กคน 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวก เท่า ‘ๆ  กน  พวก ท นึ่ง ไม่ กวร 
เกิน  ๒๐  กน 

เล่อ กผ้เ ล่น กน หนึ่ง ของ พวก ที่  ๑  ให้ บ่คฅ านํง อยู่ กลาง 
ทอง  ผ้เล่ นพ- วก ที่  ๒  ที่ งหม ค พยายาม ผ่าน ไป  ทาง1 ซวย บ่าง 
ทาง ขวา บ่าง อย่าง เงียบ ที่สุค  เมื่อ ผ่าน ไป หมค แล่ ว  ผ้ที่บ่ คฅา แล่ง 
ใทผ้ กำ กบ ทราบ ว่า  มีผ้ ผ่าน ไป ทาง ซา ย และ ทาง ขวา  ขำ ง ละ กี่ กน 
แล่ วให้ ผู้ เล่น กน หนึ่ง  ใน พวก ที่  ๒  บ่ คฅา  เบน ผ้ ทาย บ่าง  พวก 
ไหน ทาย ถก ใกล้ ความ จริง ที่สุค  ชนะ 


๖ 


แผนก ผก ทด ประสาท ท งหั๊า 


๖.  จมูก ของ ใคร 


ร. ส.. 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวก เท่าๆ  กน  พวก หนึ่ง ไม1 ควร 
เกิน  ๑๕ คน  พวก ที่ ๑  อยู่ ใน ห อง  พวก ที่ ๒ อยู่ นอก หอ ง  พวก ที่ 
อยู่ ใน ห2 อง เอา ท่า คลุม หนำ เหลือ ไว้ แค่ จมูก  (หรือ ใส่ หนา กาก ให้ 
เห็น แค่ จมูก ก็ ไค้)  แล2 ว โผล่ ศีรษะ ออก มา ทาง หนึ่า ค่าง  หรือ ประ คู 
ที่ ละ คน  ให้ อีก พวก หนึ่ง ทาย ว่า จมูก ของ ผู้ใค  ผล คกน ทำ คํงนึ่ ที่ ง.. 
สอง พวก  พวก ไหน  ทาย ถก ใกล้ ความ จริง ที่สุค  ชนะ 


นอก จาก จมูก  ควร ทาย ส่วน อื่น ของ ร่าง กาย บาง 

การ ทาย ควร ให้ ทงพ วก ฅก ลง ก้น เอง ก่อน  แส่ วให้ หำ หนำ แจง ให้ ผ¬ 

ก ำก้บ ทราม. 


การ เล่น ลกเ สอ 


ฟ่.  เ รอง อะไร เอ่ย 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 น สอง พวก เท่า  ^  กํเ แ  ไม่ ควร เกิน พวก ละ 
©0  คน  นง เบน' วง  ผู้ กำ กบ เบึน ประธาน น' งก ลาง  เมื่อ ผ้กำ กํ บ; 
ชที่ คน ใด  ผ้นํ้ นตํ อง ต ง์ก่น เล่า เรื่อง อะไร ก็' ไค้ เพียง  ๑  ประโยค 


เช่น 


ไป ทาง ขวา จะ ท่อง ต่อ อีก  ๑  ประโยค  เช่น  “เขา อยู่ ใน ประเทศ 
อินเดีย”  คน ที่ นง ถ' ดไป ทาง ขวา ต่อ  ฯ  ไป ท่อง ต่อ อีก กน ละ  ๑' 

ประโยค ใท้เ บ็1 น เรื่อง และ ไค้ ใจ ความ ดี  คน โค เฉย เสีย  หรือ แก่ง 
ประโยค ไม่ ลง รอย กบ ช่าง ท่น  ให้ ก คอ อก  พอ หมด เวลา ที่ กำ หน ค' 
ไว้  ผาย ไหน ย ‘งอ ย่ใน วง มาก  ผืาย น8 น เบน ผ็าย  ชนะ 


'๘ 


แผนก ผก หด ประสาท หง หำ 


๘. 


ร. ส. 


ผู้เล่ น นง ล อม เบน' วง  ผ้กำ กบ เบน ประธาน  ผู้ กำ กบ กล่าว 
'ถึง ล่กษ ณะ ท่า ทาง  ของ กน  ๔- ๕  คน  ซึ่ง คะเน ว่า ผ้เส่ นรู้จํ ก 
ทั๋วกํ น  แล่ ว ถาม ผู้ เล่น ที ละ กน ว่า หมาย ถึง ใคร  ผู้ใค หรือ พวก ใค 
ให้ กำ คอบ ถก มาก ที่ สุด  ชนะ 


เก มน เล่น ไค้ หลาย กรง  จะ กล่าว ถึง ล ม้า ษณะ ของ ส ฅๅ  กน ไม้  หรือ ว' กอ 
ไค  ๆ  บ้าง ก็ ไค้ ไ. 


•ะ จ้ะ? 


๙ 


การ เล่น ลกเ สอ 


๙.  ฉิน คอ' ใคร 


ร. ส. 


ผู้ เล่น น' งล่ อม เบ็1 น วง  ผู้ กำ ก' บ เบ็1 น ประธาน  เมื่อ ผู้ กำ ก' บ 
ที่ คน ใด  กน น8 นฅ อง ยืน ชั้น แล่ วิ กล่าว หมาย ถึง ผู้ ใดผ้ หนึ่ง  หรือ 
ล่ฅว์ ชนิด ใด ชนิด หนึ่ง  เช่น กล่าว ว่า  “ขำ พเจำฌึน ส* ฅว่ช นิด หนึ่ง 
ชอบ อยู่ ใน รฅา มบืา ละเมาะ  ขำ พเ จำ วิ' ง เร็ว  ห ของ ขำ พเ จำ ยาว  ๆ” 
(หมาย ถึง กระต่าย)  ผู้ ใด พคคี และ อธิบาย ล่กษ ถเะ ไค้ ถูก ต่อ งด รง 

ความ หมาย  และ มี ผู้, ทาย ถูก  ชนะ 


ผ้กำ กํบ ควร ทาย เอง บ1'] ง 
สมควร  เพื่อ ให้ ผู้ เล่น ไค้ พูคทุ กก น. 


และ ฅอง ระ ว, งอ ย่า ให้ จำนวน ผู้ เล่น มาก เกิน 


๑๐ 


แผนก ผก หัด ประสา ททํ้ งหัา 


๑ อ.  หัน คอ ใคร 


ร. ส. 


ผ้เล่ นน็ง้ ล้อม เบึน วง  ผู้ กำ หับ เบน ประธาน  เมึ๋อ ผู้ กำ หับ 
ชที่ คน ใด คน นึ่นหั อง ยีน ขน  แหัว ทำ ท่า เลียน หัอ คน ใด กน หนึ่ง 
ซึ่ง คะเน ว่า ผู้ เล่น อื่น  ๆ  ร้หัก ดี  จะ ทำ ท่า เดิน,  ท่า สอน  ๆ  ก็ ไค้  แด่ 
หัาม มิ ให้ ออก เสียง  ลก เสือ  หรือ ผู้ เล่น อื่น  "I  เบ็1 นผู้ ทาย  ผล’ กก*, น 
แสดง เรื่อย ไป  ผ้ใด ทำ ท่า คล้า ย คลึง หับ ผู้ที่ห มาย ไว้  และ มีผ้ ทาย 
ถก เบ็่น ผู้ ชนะ 


เก มน สนุก มาก  ถา ผู้ กำ กํบล อง ทำ บาง. 


©  © 


การ เล่น ลก เสือ 


©ส# 


ใคร 


ร. ส. 


ผู้ เล่น น' ง ต่อม เบ็1 น วง  แบ่ง ออก เบน สอง พวก เท่า  ‘ฯ  กิน 
ผ้กำ ก ไ] แล่ง ว่า ไค้ พบ กน เบน โรค เสีย สฅิ คน ท นึ่ง  ล่า อะไร ไม่ ไค้ เลย 
แต่ เขา ของ ของ เขา อยู่ ใน ถา คนึ่  ท8 ง สอง พวก ต่อ ง พยายาม ส* นนิ ษ- 
ฐาน ว่า  เล่า ของ ของ ใน ถา คน8 น,  เบ็1 น ใคร ทำ มา ทา กิน อะไร  มี 
นิสํย ใจ คอ เบี่น อย่าง ไร  ๆลๆ  พวก ที่ ส' นนิษ ฐาน ใกล้ ความ จริง 
ที่ สุก  ชนะ 


เมื่อ ทงส อง พวก สน นิษ ฐ าน แล ว  ผู้ กำ ก* บ ควร อธิบาย ให้ เห็น ผิคแ ละ 

ถก ค็ว ย. 


๑  เดุ) 


แผน กผ1 ก หด ประสาท หง หำ 
๑๒.  เหตุ อะไร เกิด ขิน 


ร. ส. 


ผ้กำ กบ- จิก เ ขำ ข องไว้ ใน ท อง ให้ เกะ ก 
เกิค ขน อย่าง หนึ่ง  ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบี่น พวก 


( 


แสดง ว่า มี เหฅุ อะไร 
ไม่ ควร เกิน  ๓  พวก) 


ให้ เข* าดที่ เกิด เห กน ไ เพ วก ล่ะ  ๕- ๑๐  นาที  แล* วทำ รายงาน 

สํนนิ ษ^า น ส่ง ผู้ กำ ก บ  กน ไท น หรือ พวก ไหน ทำ รายงาน ใกล้ ก ไ] 


ความ จริง ทีสุค  ชนะ 


เมือ ทุกๆ  พวก ส่ง รายงาน แส่ ว  ผู้ กำก้ บก' วร แส คง และ อธิบาย เห ฅที่เ กิค 
ขน ไห้ ผ้เส่ น เห็น อีก กรง หนึ่ง. 


๑๓ 


การ เล่น ลก เสือ 


๑๓.  อะไร กน 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวก  ผู้ กำ กบ พาผ้ เล่น ลง สนาม  ทำ 
ประหนึ่ง ว่า จะ เล่น เกม อะไร ที่ สน กล่ก เกม หนึ่ง  แค่ ได้น็ ค แนะ กบ 
รอง ผู้ กำ กบ และ ลก เสือ  ๔- ๕  กน ไว้ แล่ ว  พอ ถึง เวลา ที่ กำ หน ก 
รอง ผ้กำ กบ และ ลก เสือ ที่ น5 ค แนะ ไว้ นึ่น  ออก มา จาก ที่ใค ที่ หนึ่ง 
ฅาม ที่ฅก ลง กน' ไว้  แล่ วทำ เหมือน หนึ่ง ว่า มี เห ฅเกิ ค ขน  เช่น 
คำ รา จ ไล่ ขโมย  และ มืชา วบำ นวี่ง ฅาม มา  ผ้แส คง จะค่ อง ทำ 
ให้ กล่า ย เห ฅที่เ กิค ขั้น จริง  ๆ  และ ควร ปลอม คำ คํวย  เมื่อ ผู้ แส คง 
ผ่าน ไป แล่ ว  ผู้ กำ กบ ถาม ทกพ วก ว่า ไค้ เห็น อะไร บ่าง  ควร ถาม ให้ 
ละ เอีย ค จน ถึง เครื่อง แค่ งค่ว  พวก ไหน ล่ง เก ฅคี  คอบ ใกล้ ความ จริง 
ที่ สุก  ชนะ 


ผ้ก่า ก่บก่ อง พยายาม อย่า ให้ผ้ เล่น ร้ฑว ก่อน . 


©  0เ 


แผนก ผก หํด์ ประสาท ท, ง หำ 


ด ๔.  ทำ เส ยง สัตว์ 


ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบึน สอง พวก เท่าๆ  สัน  พวก หนึ่ง ไม่ ควร 
เกิน  ๘  คน  และ ให้ อยู่ ห่าง สัน อย่าง นํอย  ๓๐  เมตร  เมื่อ ผู้ เล่น เข่า 
ประจำ ที่ เรียบ รํอ์ย แสัว ท* งํ้ส อง ผาย  ผู้ กำ สับ แจก กระ คา ษ ให้ คน ละ 
หนึ่ง ชน  มี ชื่อ สัตว์ ต่าง  ๆ  เขียน อยู่ ใน กระ คา ษนน ทุก  ๆ  ชน เบ็1 น 
คู่  ๆ  (เช่น  แพะ,  แกะ,  ลา,  ว์ว,  บ่า,  เสือ,  สน’ ข,  และ แมว) 

เมื่อ ผู้ กำ สับ ให้ อาณัติ สัญญาณ  ทง็ส อง พวก คลาน เช่า หา สัน 
และ ออก เสียง สัตว์ ที่ฅน ถูก สมมติ ให้ เบ่น น8 ใ. เ  สัตว์ คู่ ไหน คลาน 
เขา ไป ทา สัน ได้ ก่อน  ชนะ 


เกม นั้ สนุก มาก  ควร เล่น บน สนาม กว้าง  ๆ 


การ เล่น ลก เสือ 


6x2.  ผ่าน ด่าน 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 น สอง พวก  พวก ละ เท่า "I  กิน บื่ดฅ าทก 
คน  และ ให้ อยู่ ห่าง กิน อย่าง นอ ย  ๓๐  เม ฅร  ท1 ง สอง พวก นํ้ฅ่า ง 
พยายาม เดิน เข้า ไป ใน เขฅ ของ กิน และ กิน  เมื่อ ผ้กำ กิน เบึา นกหวีด 
ให้ อา ณัดิ สัญญาณ  ท กๆ กน ออก เดิน  เวลา เดิน ต่อ ง พยายาม 
ท ลบ ทลีก ไม่' ให้ พบ ผ่าย ป ร บั่กษ์  ล่า เผอิญ เข้า ใกล้ กิน จน เกิน ไป 
เห็น ว่า จะ หลบ ไม, พ่น  ท1 ง สอง ผ่าย ล่อง พยายาม จบ ซึ่ง กิน และ กิน 
ผ่าย ที่ ถกจํ บ ก่อน เบ็1 น ผ่าย เสีย ที  ผู้ กำ กิน ล่อง ต ‘ค สิน ให้ ตาย  ผู้ที่ ไม่ 
ฅาย พยายาม เดิน ล่อ ไป เพื่อ เข่า เขต ผ่าย ปรบ กษ์  เมื่อ ผู้ กำ ก่น เบา 
นกหวีด ให้ อาณัติ ส" ญ ญาณ เลิก  พวก ไหน เข้า เขฅ อีก ผ่าย หนึ่ง ไค้ 
มาก  เบี่น ผ่าย ชนะ 


การ เล่น น์ผ้กำกํบ ค้อ งก ะ จำนวน กน และ สถาน ท ให้ พอ เหมาะ  มิ ฉะ นํน 

จะ ไม่ สู้ ไค้ ประโยชน์. 


๑๖ 


แผนก ผก หด ประสาท ท1 งห็า 


๑๖.  ต่อ หาง ลา 


ร. ส. 


ผู้ กำ กบ เขียน ร ปลา ทาง ต่วน ลง ไว้ บน กระ คาน คำ  และ เอา 
กระ ดาษ ต่คํเ บึนร ป ทาง มี เปก ฅิคฅ รง โคน  ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็เ นพ วก 
ไม่ กวร ให้ เกิน พวก ละ  ๔  คน  บิเค ฅาท ก คน  และ ให้ ยืน ห่าง กระ¬ 
ดาน คำ อย่าง นอ ย  ๕  เม ฅร  ทุก  ทุ  พวก พยายาม พา หาง ลา เข่า ไป 
ต่อ ให้ ใกล้ กิ บด รง ที่ ต่วน ให้ มาก ที่ สด  เมื่อ พยายาม ทก กน และ ทก 
พวก แต้ว  พวก ไหน ต่อ ได้ ใกล้ ที่ สุด ชนะ 


เก มน ขบ ข้น มาก 

บก หาง. 


ผู้ กำ กบฅํ อง ระ ว ‘งอ ย่า ให้ ผู้ เล่น คลำ กระ คาน กำ ก่อน 


(5)  ษ V 


การ เล่น ลกเ สอ 


๑๙).  ชิง  มด โจร  สลด 


ให้ ผู้ เล่น กน หนึ่ง  (ผู้ กำ  ก, บ เอง  ก็ ไค้)  เบน  โจร  สลํค้  บิ!  คฅา 
นง  อยู่  และ มี มีด บก อยู่ พอง หนำ ห่าง จาก  ดำ ประมาณ  ๒  ฟฅ  ส่วน 
ผู้  เล่น  อื่นๆ  ยืน หำ  ง  จาก  โจร  ส  ลำ  อย่าง นอ ย  ๑๐  เม  ดร  เมื่อ ผ้กำ ก  บ 
หรือ  ผู้ แทน, ให้ อา  ณัฅิ  สํญ  ญาณ  ผู้  เล่น ทก  คน  ดอง  พยายาม  ย่อง  หรือ 
กลา นอ  ย่าง  เบา  เข ำไป ทาง  ที่  โจร  สลด  นั่ง  อยู่ เพื่อ  แย่ง มีด  ส่วน  โจร 
ส  ล่ดฅ็ อง  กอย พง  ว่า มีผ้ใ คเข์ ามา ใกล้ บำง  เมื่อ  แน่  ใจ  ให้ ยก มี อช  ไป 
ทาง  นั่น  เมื่อ  โจร  สลด  ชมีอ  กรง  ใด  ผ้เ ล่น ทุก  ๆ  คน ดอง หยด ไม่ 
เดิน,  ย่อง,  หรือ  กลา  นฅ่อ ไป  และ ถำโ  จร  ส  ลำ ชด  รง  ผู้ ใดเ ขำ 
ผู้ นั่น  ดอง ดาย  ไม่  มี ส่วน  ใน  การ  เล่น  ต่อ ไป  อีก  พาก ไหน  แย่ง มีด 
ไค้ ก่อน  พวก  นั่น  ชนะ 


ผ้กำ กบ ฅอง  ระ ว* ง  อย่า ให้ โจร ส  ล, ค  ท  ๆริฅ  คือ ยิง  ระ คะ ไป โค  ยมิ ไค้ ยิน 
เสียง  ผ้ใค  เลย  เวลา  ควร  กำ หน ค  ให้ ควย. 


แผนก ผก ทด ประสาท ทั้ง หำ 


©๘.  อยู่ ท ใคร 


ร. ส. 


ผ้เ ล่น น' งล่ อม เบ็1 นว งๆ  หนึ่ง ไม่ เกิน  ๖  กน  ผู้ กำ กบ หา 
เชือก เล็กๆ  เส ไ เห นึ่ง ยาว ไม่ เกิน  ๒  เม กร  แล่ ว เอา เชือก หํนรํ อย 
เชิา ไป ใน วง แหวน  (หรือ สตางค์)  เสร็จ แล ำผูก ปลาย เๆท้ ติว่ย ก* น 
ผู้ เล่น  ๕  คน เอา มือ ท ะ ง สอง จ* บ เชือก น1 นเบื่ นห์า เล่า  อีก กน หนึ่ง ให้ 
นง กลางวง  ผู้ เล่น ซึ่ง จ* บ เชือก พยายาม ส่ง แหวน ไป มาระหว่าง เพื่อน 
โค ยมิใ ห้ผู้ที่ น” งก ลาง วง ทราบ ว่า แหวน น1 นไป อยู่ ใน มือ ใคร  ตำ ผู้ ที่ 
น” งก ลาง วง ทาย ถูกว่า แหวน อยู่ ที่ มือ ใคร  ผู้ที่มื แหวน ติ องเ บี่นผ้ ทาย 
แทน  ผู้ เล่น ทุก กน ติ อง พยายาม วาง ท่า ทาง ให้ สนิท  และ ผู้ ทาย ก็ 
ติ อง พยายาม ล่ง เกก  การ เล่น นึ่เ ล่น ไค้ หลาย  ๆ  กรง โค ย ไม่ 

รู้สึก เบื่อ 


การ เล่น นํ้เท มา ะ สำ หร้บ ลุก เสือ เคีก  ๆ  มาก 


00 


การ เล่น ลูกเ สอ 


ส ๙.  เส ยง ใคร 


ร. ส. 


ผู้ เล่น  (ประมาณ  ©๕  กน)  นํ่ง์ล่ อม เบื่น วง  ผู้ กำ ท่บ 
หรือ ผู้ เล่น อีก คน หนึ่ง น' งก ลาง วง  สมมติ ว่า เบ็! น คน ตา บอ ค  มือ ลือ 
ไม้ เท่า  เมื่อ คน คาบ อคช ไม้ เท่า ไป ที่ผู้ใ ค  ผู้นึ่ นึ่ท่ อง ทำ เสียง ท่ฅว์ 
ช นิคห นึ่ง  กำ คน ตา บอ คทา ย ถูกว่า เสียง ใคร  ผู้นไ เท่ อง เบ็่น คน 
ตาบ อคแ ทน  กำ คน ตา บอ คทา ย ไม' ถูก  ผู้ ที่ นึ่ง กํอม วง ท่อง ลก ชั้น 
แท่ ว เวียน ซา ย หรือ เวียน ขวา เปลี่ยน ที่  เพื่อ มิ ให้ คน คา บอ ครำ ที่ ไค้ 
แท่ ว เล่น ต่อ ไป อีก 

การ เล่น นึ่ไม่ รำ เบ็น ท่อง ทำ เสียง เบ็่น เสียง ท่ฅว์ เสมอ ไป  ทำ 
เสียงอย่าง ไร ก็ ไค้  ความ ประสงค์ ก็ เพื่อ ห์ค์ท่ ง เก ฅเสี ยง เท่า น น. 


ไตุป็ อ 


แผนก ดก หัด ประสาท ทั้ง ท้า 


๒0.  ทาย รูป 


ร. ส. 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบ็1 นพ' วก  ๆ  ละ เท่า  ๆ  กน  ผู้ กำก้ บ หาร ป 
โปส กา ร์คผู้ มีชึ่อ เสียง หรือ สถาน ที่ สำ ค้ ญ ประมาณ  ๒๐  รป  แฅ่บี่ ค 
นาม ขำ ง ท้าย เสีย  ใส่ เลข ที่ กำ ก* บ แทน  แลํว เอา โปสการ์ด เท ล่านั้ 
บี่ค ไว้ ตาม ฝาผ น* งห็ อง หรือ ที่ ใด ที่ หนึ่ง ให้ ผู้ เล่น ทาย  พวก ไหน ทาย 
ถก มาก ที่สค  ชนะ. 


ใฉีฮ ๑ 


การ เล่น ลกเ สอ 


๒๑.  หา ใบ ไม 


ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ่ นพ วก*')  ละ เท่า.* 'เก, น  ผ้กำ กบ เขียน ชื่อ 
ใบไม้ ซึ่ง คะเน ว่า ผู้ เล่น ควร ร้จำ และ หา ไต้  ใน ที่ ไม่  ไกล จาก  บริเวณ 
มาก นำ  ราว  ๑๕- ๒๐  ชื่อ  เมื่อ ผู้ กำ กบ' ให้ อา ณัฅิส์ ญ ญาณ ทุก  ๆ 
พวก ท่อง พ ยา ยา  มหา ใบไม้ ที' ผู้ กำ ล่ม ให้ ชื่อ ไป นํ้น  พวก ไหน หา ไค้ 
กร บบริ บรณ์  หรือ มากกว่า พวก อื่น  ภาย ใน เวลา ที่ กำ หน ค ให้ 
ชนะ. 


\ 


เสุป็ เดุป็ 


แผนก ผก หัด ประสาท หังห็ า 


บป็เ ดุป็.  {.ล ดล อ ด 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวก  ๆ  หนึ่ง ไม1 ควร เกิน  ๓  คน  ผู้ กำ กิ บ' 
เลือก สถาน ที่ที่มี กิน ไม้ มาก พอ สมควร  และ มีที่ กำ บง บาง บาง แห่ง 
แลืว ส่ง ผู้ เล่น  ออก ไป ฅาม ทิศ ค่าง  ๆ  ให้ ห่าง จาก ที่  ผู้ กำ กิ บยื นอ ผู้ 
ประมาณ  ๕๐  เม ฅร  เมื่อ ผู้ กำ กิ บ่ ให้ อา ณัฅิ สั ญ ญาณ  ให้ ท กๆ 
พวก พยายาม เข็า หา ผู้ กำ กิ บ โค ย ระมํ คระ วํงที่ สุค  กำ ผู้ กำ กิ ข เห็น 
ผู้ใค ผ้นึ่น กิ อง คาย  (เลิก เล่น)  เมื่อ หมค เวลา ที่ กำ หน ค ให้  พวก 
ใคเ ขำ มา ไค้, ใกล้ ผ้กำ กิ ข มาก ที่สค  ชนะ. 


เย้)  ๓’ 


การ เล่น ลูก เสือ 


๒๓.  หา ผู้ กำ ก็ บ 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 นพ วก ๆ  ละ เท่าๆ  ก็ น  ผู้ กำ ก็ บอ อก ไป 
ก่อน ประมาณ  ๑  ๐  นาที  เพื่อ ไป ซ่อน  ณ  ที่ใค ที หนึ่ง ใกล้ บริเวณ 
น8 น  พอ ถึง เวลา ที่ กำหนด ให้  ผู้ เล่น ทุก พวก ออก ดาม พวก ใด ดาน 
พบ ก่อน  พวก นึ่นช นะ. 

บาง ครํ้ง อาจ ดาม ผ้กำ ก็ บ่ ไม่ พบ ใน เวลา ที กำหนด ให้  กำ 

เช่น นึ่น ควร ด1 งคิน เล่น ใหม่  และ ควร เปลี่ยน คิวผ้ ซ่อน คิว ย. 


ได'} ๔ 


แผนก ผืก หด ประสาท ท” งหำ 


การ เล่น บน ทราย หรือ ริม ทะเล 


๒๔.  รอย เท่า ใคร 

ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวก เท่าๆ  กไเ  ไม่ ควร เกิน พวก 
ละ  ๘  คน  ผู้ กำ ก บจํค ให้ พวก ที่  ๑  นี่ 7 ง เห ยียค เท่า ออก  (ควร นี่ง์ 
เรียง หนึ่ง)  แล ว ให้ พวก ที่  ๒  ล่ง เก ฅล่ก ษ ณ ะ เท่า  เบน เวลา  ๓ 
นาท่  แล่ ว ให้ผ้ กำ กบ พา พวก ที่  ๑  ลง ไป ยง ที่ ทราย  เลือก ผ้เ ล่น 
คน ใค กน หนึ่ง ให้ ทำ รอย เท่า บน ทราย น นให้ เห็น โค ยชค เจน  เมื่อ 
ผ้กำ ก บ่ใท้ อา ณัฅิสํ ญ ญาณ  ให้ พวก ที่  ๒  ลง มา ที่ ทราย ที่ ละ กน 
และ ทาย รอย เ ทำ' นึ่ น ว่า เบน- รอย เท่า ผู้ใค  ใน ทำนอง เคียว ล่น  ให้ 
พวก ที่  ๒  เบน ผู้ ทำ รอย เท่า  และ พวก ที่  ๑  เบน ผู้ ทาย บ่าง  พวก 
ไหน ทาย ถูก มาก ที่สค  ชนะ. 


การ เล่น เก มน  ผู้ กำ ก ไค ว รอ ธีบา ย ถึง วิธี จำ รอย เท ำคน  และ ส ไว์ ให้ 

ผ้เล่ นมืก วาม ร้เบ อง ฅน เสีย ก่อน  แล วจึง ค่อย ลง มือ เล่น. 


๒๕ 


การ เล่น ลูกเ สอ 


๒๕.  สัน นิษ ขิาน 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน  ๓  พวก  ๆ  หนึ่ง ไม่ ควร เกิน  ๒๐  กน 
พวก ที่  ๑  และ พวก ที่  ๒  ให้ อยุ่ ใน ที่ กำ บง ก่อน  ให้ พวก ที่  ๓ 
ไป ยงที่ ทราย แห่ง หนึ่ง  (ควร เฅรี ยม ไว้ ให้ พน ทราย ราบ เสมอ ก่น) 
และ พยายาม ทำ เครื่อง หมาย บน พน ทราย น1 น  เพื่อ ให้ พวก ที่  ๑ 
และ ที่  ๒  สัน นิ ษ ฐาน  เช่น  ทำ เบน คน  ๆ  หนึ่ง หาบ นา แลว 
ร้สึก หนึ่ก วาง หาบ ลง  (มี รอย บบบ นทรา ย)  จ คบ หรี่ สบ  ที่งสั ณ 
ไม้ ขีฅ ไว้ แลำ เกิน ทาง ก่อ ไป  เมื่อ ทำ เสร็จ แสัว ผู้ กำ ก ไ] ให้ อาณัติ 
สัญญาณ  ให้ พวก ที่  ๑  และ ที่  ๒  มาย5 งที่ท ราย น, นึ่  และ ให้ เวลา 


สำ หริ บสัน น้ษ ฐาน  ๕  นาที 
ความ จริง ที่ สด  พวก น, น ชนะ. 


ผ้แท นพ วก ไหน สันนิษฐาน ใกล้ 


เมื่อ ทาย แสัว พวก ที่  ๓  ควร ทำ ให้ ค ควย  ก่อน เล่น เก มน 
ผ้ก่า สับ ควร สอน วิธี สังเ กฅ  รอย เทา เบา หน5 ก  รอย เที าวิเ ง  รอย เทา 
กะเผลก  รอย เท ำสัฅ ว์ให้ เด็ก เขำ ใจ เสีย ก่อน  (คูห น์งสี อ  800111: - 


1ภ^  1*01’  บ0^ร). 


การ เล่น แแผ นก ส่ง เสริม วิชา ลูก เสือ 


ด.  หา ทิศ 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบี่น พวก  ๆ  พวก หนึ่ง ประมาณ  ๘  คน 
และ ให้ ท กๆ  พวก เลือก ผู้ แทน พวก ละ คน  ผู้ แทน ต่อ งมี ไม้ พลอง 
คน ละ อ* น  เมื่อ ผู้ กำ ก* บ บอก ให้ วาง ศีรษะ พลอง ไป ทาง ทิศ ใค 

ผู้ แทน พวก ต่างๆ  พยายาม วาง ไม้ พลอง ให้ ศีรษะ ไป ทาง น5 น  ผู้ แทน 
พวก ไท น วาง  ศีรษะ พลอง ไป  ทาง ทิศ ท  ต่อ ง การ ใกล้  ก* บ ความ  จริง 
ที่สุค พวก น1 น  ชนะ 


ควย. 


ควร ลอง เล่น เวลา กลาง คืน บาง  ผู้ กำ ก ไ! ควร มี เข็ม ท้ค ไว้ สำ ห: บ^ คสิน 


๒๓) 


การ เล่น ลก เสือ 


๒.  ทิศ ต่างๆ 


ร. ส. 


ผู้ เล่น เข้า แถว เรียง ท นึ่ง  ห่าง ล่น ประมาณ  ®  ฟฅ  ห* น หนำ 
ไป ทาง ทิศ ใคก็ ไค้  ล่า เล่น แข่ง ข้น ควร ให้ ยืน เรียง หนึ่ง คาม ลำ ค* บ 
พวก  ระยะ ห่าง ล่น ประมาณ พวก ละ  ©  เม ฅร  ผู้ กำ กบ บอก ทิศ 
เทนื อ,  ทิศ ใต้,  ทิศ คะ ว, นอ อก,  ทิศ ฅะวํ นฅ ก,  ที ละ ทิศ  โค ย 
มิ ให้ผ้ เล่น ทราบ ว่า จะ บอก ทิศ ใด ก่อน  เมื่อ สุด เสียง บอก ผู้ เล่น จะ 
ต่อ ง ห’ น' ไป ทาง ท้ศที่ บอก นึ่น โดย ที นที  ผ้ใด ที่ ห’ นผิค หรือ ข้า 

เกิน ควร  หรือ ยืน อยู่ เฉยๆ  จะ ต่อ ง ถก ก* คอ อก  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ 
อาณัติ ส’ ญ ญาณ ให้ เลิก  พวก ไหน เหลือ อยู่ มาก  พวก น1 น  ชนะ. 


ไ® อ  ๘ 


แผนก ส่ง เสริม วิชา ลูก เส อ 


๓.  คะเน ระยะ 


ส. 


ผ้กำ ก!] บก เสา ลง ไว้ ห่าง จาก ที่ เล่น ไม, น2 อยก ว่า  ๕๐  เม ฅร 
แล ว แบ่ง ผู้ เล่น ออก เบน พวก  ๆ  ให้ พวก หนึ่ง กง ผู้ แทน พวก ละ คน 
ให้ ผู้ แทน คะเน ระยะ คำ ย ทา จาก  ที่ ยืน ใป ถึง เสา น* น  แลํว ผูก ฅา เสีย 
ทุก กน  เมื่อ ผู้ ก0 าก้บ ให้ อา ณัฅิส ญญา ถเ  ให้ ทุก  ๆ  กน ออก เคิน ไป 
ยืน อยู่ ให้ ใกล้ เสา ที่สุค ที่ จะ ใกล้ ไค้  (ห้าม มิ ให้ ใช้ มือ ควาน ไป ขาง 
หนา)  ผู้ แทน พวก ไหน ไป ยืน อยู่ ใกล้ เสา ที่สค  พวก น1 น  ชนะ. 


เด!)^ 


การ เล่น ลกเ สอ 


๔.  อา ณฅิสํ 1 ญ ญาณ ธง 


ผู้ เล่น เขา แถว เรียง หนึ่ง  หน หนา' ไป ทาง ผู้ กำ กบ  ถา เล่น 
แข่ง ขน ควร แบ่ง เบน พวก  ๆ  ยืน เรียง คาม ลำ คบ พวก  ผ้กำ กบ บอก 
ให้ รู้ ล่วง หนำ  ๓๐  วินาที ว่า จะ ให้คี คำ อก ษร คำ ใค  แล่ วิ ผู้ กำ กบ 
บอก ให้ ส่ง อก ษร ฅำน น  (หรือ ฅำ เลข)  ผู้ใค ส่ง ผิด  หรือ ไม1 ส่ง 
คอ งเคิ นอ อก มา ขำ ง หนำ กรง ละ  ๑  กำ ว  ผู้ กำ กบ บอก ให้ ส่ง คำ ที่ 
๒,  ๓  ๆ  ท่อ ไป  ผู้ใค ส่ง ผิค หรือ ไม่ ส่ง  ค อง เคิน ออก มา ขำ ง หนำ 
ท กก รง  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ อา ณัฅิล่ ญ ญาณ ให้ เลิก กน ไหนอยู่ ใกล่ ที่ คง 
ค2 นที่ส ค  ชนะ. 


๓0 


แผนก ส่ง เสริม วิชา ลูก เส อ 


๕.  แข่ง ขํน จุด ไฟ  ส. 

ผู้ เล่น แบ่ง เบ็น พวก  ๆ  พวก ละ กี่ คน ก็ ไค้  ผู้ กำ ก็ บ จ่าย พีน 
ไห้ อย่าง นํอย พวก ละ  ๖  ค้น  ก็ บ ไม้' ชี ค ไฟ  ๓  อิน  เมื่อ ผ้กำ ก็ บ ให้ 
อาณัติ สํญ ญาณ  ทุก  ๆ  พวก ส่อง พยายาม หา เชั้อ เพลิง และ จุด ไฟ ให้ 
ติด โดย เร็ว  พวก ไหน จุด ไฟ ติด ไม้ แสม ที่ผู้กำก็บ ให้ ก่อน ทก  ทุ  ค้น 
ชนะ. 


๓๑ 


การ เล่น ลูก เสัอ 


๖.  หา ขุม ห รท ย 


การ เล่น หา ขม ท ร* พย์เ ล่น ไค้ หลาย วิธี  แล่ วิ แต่ ผู้ กำ ก บ่ จะ คิก 
ขน  วิธี ต่อ ไป นั้เบ็ 'น วิธี ที่คิค ชั้น ให้ เกี่ยว แก่ วิชา ลูก เสือ 

ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ  พวก ละ เท่าๆ ก่น  ผ้กำ ก* บ แจก 
ซอง ซึ่ง มี ลายแทง  มี คำ อธิบาย และ แผนที่ หยาบ  ๆ  บอก ทาง ไป ยิง 
ที่ ผง ท ร* พย์นํ น  ผ้กำ ก’ บ่ฅ็ อง ระ ก่ง อย่า ให้ ง่าย หรือ ยาก เกิน ไป  และ 
ใน ระวาง ระยะ ทาง ที่ ไป ยิง ที่ ผง ท ร’ พย์ น1 น  ควร ให้ ลูก เสือ ผ่าน การ 
ท คลอง เท ล่านั้  ๑.  การอ่าน แผนที่  ๒.  คะเน ระยะ  ๓.  หา ทิศ 
และ สถาน ที่ สำ ก* ญ  ๔.  เครื่อง หมาย ลูก เสือ บางอย่าง. 


๓!®) 


แผนก ส่ง เสริม วิชา ลูก เส อ 
ฟ่.  รายงาน การ สังเกต 


ผู้ เล่น แบ่ง เบ็น พวก  ๆ  พวก ละ เท่า  ๆ  สัน  ผู้ กำ สับ แจก 
ซอง ให้ พวก ละ ใบ  ใน ซอง นนมี หนํง สือบ อก ทาง ที่ จะ ก่อ ง ไป และ 
ทาง กล็บ และ กำ' หน ค เวลา ไว้ ควย  พวก ไหน กลํบ มา ถึง ที่ คง คน ก่อน 
และ' รายงาน ไค้ ถก ก่อ ง ใกล้ ความ จริง ที่สค  เบน ผาย ชนะ 

ผ้  กำก่ บ ควร  ส่ง  รอง  ผ้  กำ กบ  หรือ  ลก เสือ  ล่วง หนำ ไป ก่อน 
เพื่อ ทำ เครื่อง หมา ยก่า งๆ  ไว้ คาม ทาง  พวก ไหน ไม่ เห็น เครื่อง 
หมาย เหล่า นนใ ห้ห์ก่ คะแนน คาม ส่วน. 


การ เล่น ลูก เส อ 


๓๓ 


๘.  วิง วิบาก 


วี่งวิ บาก เบน การ เล่น ที่ ล่อง คระ เตรียม มาก  แฅ่ก็ ไค้ ประ- 
โยชน์ และ ความ สนุก สนาน ก้ม ค่า เหนื่อย  นอก จาก' แยง เบ็น เกม ที่ 
ส่ง เสริม วิชา ลูก เสือ เอก และ โท ควย 

ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็น พวก  (ไม่ ควร มากกว่า  ๔  พวก) 

ผ้กำ ก้บ่ ปล่อย ให้ พวก ที่  ๑  ออก ก่อน  พวก ที่  ๒,  ๓,  ๔,  ออก ทอย นุ 
ก ไ; ไป ห่าง กน ประมาณ  ๓0  นาที  ทก  นุ  พวก ล่อง ผ่าน ข8 น วิบาก 
เบี่น ระยะ  นุ  ล่ง ต่อ ไปนั้  เ¬ 
ต.  ล่อง หา ทาง ไป เอง  โค ย อ่าน เครื่อง หมาย ลุก เสือ  ซึ่ง 
ผ้กำ กบ ทำ ล่วง หนำ ไว้ 

๒.  ล่อง ข้าม คลอง สมมติ  (กว้าง ประมาณ  ๕  เมตร)  โค ย 
วิธี หนึ่ง วิธี ใค 


๓ 


.  ล่อง ขน ล่น ไม้  เพื่อ เอา จคห มาย 


๓๔ 


แผนก ส่ง เสริม วิชา ลูก เส อ 

๔.  ส่อง อ่าน มอ ส โค๊ฅ ให้ร้ เรื่อง ว่า ให้ ไป ทาง ไหน ต่อ ไป 
๕.  ส่อ์ง ทำ ป^ม พยาบาล คน ถก ส่น ไม้ ล่ม ท* บขา ห" ก 
๖.  ส่อง อ่าน แผนที่ ได้ โดย ถก ส่อง 
๗.  ส่อ์ง ว็ง ไป ยํงที่ หมาย โดย เร็ว 

พวก ไหน ไป ถึง ที่ หมาย ก่อน  (โดย คิด เวลา)  เบ็1 นผืา ย ชนะ. 


I 


๓  & 


การ เล่น ลกเ สอ 


สิ่.  หา ของ ท ตอง การ 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็ นพ วก  ๆ  ละ เท่า "I  ก้น  อยู่ ท่า งผ้ก ำก้บ่ 
พอ สมควร  ผู้ กำก้ บฅี ธง เคี่ยว  เบี่น ชื่อ สง ของ อะไร อย่าง หนึ่ง 
ซึ่ง หา ไค้ ไม่ สู้ ยาก น” ก ใน บริเวณ น1 น  เช่น  อิ^  ทราย  หมาก  มะ พราว 
เบ็1 น ก่น  พวก ไหน หา ของ ที่ผู้ กำ ก” บฅํ องการ มา ไค้ ถูก ก่อ ง ก่อน พวก 
อื่น  พวก น1 น  ชนะ. 


๓๖ 


แผนก ส่ง เสริม วิชา ลูก เส อ 
ด ๐.  ผูกเ งอน  ร- 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ  ละ  ๖  คน  (เลข ที  ๑  ถึง เลข ท 
๖)  มี เชือก ยาว พอ สมควร คน ละ  ๑  เสน  ผู้ กำ ก็ บ บอก ให้ ผูก เงื่อน 
ต่างๆ  ฅาม เห็น ควร  เช่น เลข ที'  ๑  ของ ทุกๆ พวก  ผก คะ กร ค- 
เบ็ค  เลข ที่  ๒  ผูก เงื่อน ห็ว โค  ๆลๆ  เมื่อ หมค เวลา ที่ กำ หน ค ให้ 
แล2 ว  พวก ไหน ผูก ไค้ เร็ว และ ที กว่า พวก อื่น  พวก น, น ชนะ. 


การ เล่น ผกเ งอน แข่ง ขน น  มี หลาย วิธี  เรื่อง ที่ นำ มาก ล่าา ใน ที่น้เ บน 
แค่ เพียง ฅวอ ย่าง  เพีอ เบน ทาง ให้ผ้ กำ กบ คิค หา วิธี อื่น  ๆ  มา เล่น อีก. 


การ เลน แผนก แบ่ง บ่น สา ามเ รา เชน ทา 0 


๑.  วิง พวก 


ส. 


ผุ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ  หนึ่ง ไม่ เกิน  ๘  คน  จะ เล่น 
กรง ละ กี่ พวก ก็ ไค้  ผู้ ก0 าก็บ่ เลือก ผู้ ทีม เชาวน์ และ ไหวพริบ คีอยู่ หนา 
คนฅ่ อๆ  ไป อีก  ๗  คน จ ไ] คะ โพก กน ที่ อยู่ ขำ ง หนา  ให้ เบน แถว 
เรียง หนึ่ง  ระยะ ที่วี่ง ไม่ ควร คำ กว่า  ๓๐  เม ฅร  และ ให้ หา หล ก 
บก ไว้  (จะ ใช้ กน ยืน แทน หล ว้า ก็ ไค้)  เมื่อ ผู้ กำ ก็ บ่ ให้ อา ณัฅิ ส, ญ ญาณ 
ทก  ๆ  พวก ก็ อง วิง ไป ออม หล กน ไแเ ลวก ล่บ่ม ายืง ที, คง คน อีก  พวก 
ไหน ถึง ก่อน ที่ ง  ๘  คน  เบน พวก โค ย บริบูรณ์  ชนะ. 

สำ หริ บ่ พวก ที่ ขา ค คอน ระวาง ทาง  ให้ ก่อ ล่น เขำ ใหม่ ไค้ 

แล่ ว์วื่ง ก่อ ไป  ถา ถึง ก่อน เบ็1 นพ วก โดย บริบูรณ์ ก็ ชนะ เช่น เคียว ล่น 

การ เล่น น อา จ เล่น ไค้ หลาย ค รง โค ย เด็ก มิ ไค้ รู้สึก เ บอเ ลย 


๓๘ 


แผนก แข่ง ข่นค วาน เร็่ว เบน พวก 


๒.  ข่า ม พลอง 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ  หนึ่ง ไม่ เกิน  ๘  คน  จะ เล่น 
กรง ละ กี่ พวก ก็ ไค้  ทุก  ๆ  พวก เขา แถว เรียง หนึ่ง ฅรง กอก นทนา 
ระยะ ระวาง บก คล ประมาณ  ๑  เม ฅร  และ ระยะ ระวาง พวก ประ- 
มาณ  ๓  เม ฅร  คน ที่  ๑  ของ พวก มี พลอง ทุก กน  เมื่อ ผ้กำ กิ บ ให้ 
อา ณัฅิส ญ ญาณ กน ที่  ๑  ของ พวก ทุก  ๆ  กน ที่งไ ปอ อม หล0 กที่ 
กำ หน ค ให้  แล5 วก ลืบ  ส่ง ปลาย พลอง ฟ้า ง หนึ่ง ให้ กน ที่  ๒  กน ที่ 
๑  และ คน ที่  ๒  นึ่  จบ ปลาย พลอง เหนือ พน กิน เล็ก นึ่ อย  ผ่าน 
พวก ของ คน  เวลา ผ่าน กน ที่  ๓  ถึง ที่  ๘  ค2 อง กระ โค ค ข่า ม พลอง 
อยู่ กบ ที่  เมื่อ ผ่าน คน ที่  ๘  แล2 ว  กน ที่  ๑  เข่า ก่อ ขำ งหลื ง คน ที่  ๘ 
คน ที่  ๒  นำ พลอง ไป อ2 อม ทลืก แล2 วก ลืบ  ส่ง ปลาย พลอง ให้ กน ที่  ๓ 
แล2 ว ผ่าน พวก ของ คน อีก  คน ฅ่อ ไป ทำ ทำนอง เคียว กิน  จน ผู้ เล่น 
เข่า รูปเ คีม  คือ กน ที่  ๑- ๒- ๓  ถึง  ๘  เรียง กิน เบน ลำ คีบ อีก กรง 
หนึ่ง  พวก ไหน เข่า รูปเ คีม ไค้ ก่อน  ชนะ. 

การ เล่น นึ่หค ความ ว่อง ไว  และ ไหวพริบ  ทํ้งส นก ควย  การ เล่น คราว 
หนึ่ง อย่าง นํอย ควร  ๒  หรือ  ๓  ค รง. 


๓^ 


การ เล่น ลูกเ สอ 


๓.  ผ่าน พลอง 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวก  ๆ  ละ เท่า  ^  กน  เขา แถว เรียง 
หนึ่ง ฅรง กอ คน หนา  ระยะ ระวาง บก คล ประมาณ  ๑  เมตร  ระยะ 
ระวาง พวก ประมาณ  ๓  เม ฅร  กน ที่  ต  ของ พวก มี พลอง ทุก กน 
เมื่อ ผ้กำ ก้ บ ให้ อา ณัฅิส ญ ญาณ  คน ที่  ®  เร้ม ผ่าน พลอง ลอก ใต้ เทา 
ของ ตน ไป ยิง คน ที่  ๒  คน ที่  ๒  ทำ เช่น เคียว กิน  จน ถึง คน ส คทา ย 
คน ส คทา ย ผ่าน พลอง ขาม ศีรษะ ของ ฅน  ให้ กน ต่อ ไป ซึง ทำ ทำนอง: 
เคียว กิน จน ถึง คน ที่  0  คน ที่  0  วง นำ พลอง ไป ยิง ผู้ กำ กิ บ  พวก 
ไหน ถึง ผู้ กำ กิ บ ก่อน  ชนะ. 


วิธี จิบ พลอง ต้อง จิบ ทาส อง มือ  ผู้ เล่น ห่าม ไม่ ให้ เกลื่อน ที่  และ ระยะ 
ระวาง บก กลผ้ กำ กํบต้ อง ก ให้ เหม ง ะ  กวร เล่น หลายๆ  กรง  จน ผู้ เล่น เล่น ได้ ว่อง ไว. 


๔0 


แผนก แข่ง ข้น ความ เร็ว เบน พวก 
๔.  ส่ง พลอง ระวาง พวก 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบ็1 น สอง พวก เท่าๆ  กิน  พวก หนึ่ง แบ่ง ออก 
เบน สอง หมู่  (เท่าๆ  กน)  คือ  พวก ที่  ๑  มี หมู่  ก.  และ  ข.  พวก 
ที่  ๒  มี หมู่  ฆ.  และ  ง.  ฅ่ๅง ห ไ เห น2 าเข็ าหา กน  ผู้ กำ  กบ ยืน  กลาง ให้ 
ระยะ ห่าง จาก หมู่ เท่า  ๆ  กน ควย  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ อา ณัฅิส็ ญ  ญาณ 
คน ที่  ๑  หมู่  ก.  และ  ฆ.  วิเง นำ พลอง ไป ส่ง  กน ที่  ๑  หมู่  ข.  และ 
ง.  ซึ่ง เบน พวก ของ ฅน  เมื่อ ส่ง ให้ แล2 ววี่ง ออก  จาก  แถว ไป  คน ที่ 
๑  พวก  ข.  และ  ง.  วิ, ง นำ พลอง ไป ให้ คน ที่  ๒  ของ พวก  ก.  และ 
ฆ.  แล ววี่ง ออก จาก แถว ไป  ผู้ เล่น  กนฅ่  อๆ  ไป ทำ ทำนอง เคียว ก่น 
จน ถึง กน  สค ทำ ย  ซึ่ง คำ ง นำ พลอง ไป ส่ง ให้ถ้ กำ  กบ  พวก ไหน ส่ง 
พลอง ให้ ผู้ กำ กํบ ก่อน  ชนะ. 


ผู้ กำ กบฅ อง ระ ว* งม ให้ ผู้ เล่น เคลื่อน ที่ เวลา ร้บพ ลอง. 


๕  ® 


การ เล่น ลกเ สอ 
๕.  เลย ง พลอง แข่ง ข่น 


ผู้ เล่น แบ่ง เบ็1 น  ๒  พวก เท่าๆ  กิน มี พลอง คน ละ บ่น  ผู้ กำ กิ บ 
บก ห ลำ ห่าง วาก ที่ คง ค้น ประมาณ  ๒๐  เม คร  เมื่อ ผ้กำ ก บ ให้ อา ณัคิ 
สํญ ญาณ ผู้ เล่น  ทก  คน  ออก  เคิน  คาม  ลำ ค, บ เลข  เลย ง  พลอง ไป  คำ ย 
พวก ที่  ๑  เวียน ทาง ซำย  พวก ที่  ๒  เวียน ทาง  ขวา  จำนวน ผู้ เล่น 
พวก ไหน  กลบ มา ถึง ที่ คง คน ไค้  โค  ย พลอง ไม่  ฅก มากกว่า อีก พวก 
หนึ่ง  พวก น1 น ชนะ. 


ผ้ที่ ทำ ให้ พลอง ค กระ วาง ทาง ไม่ มี ส่วน ใน การ เล่น ก่อ ไป หรือ ถา เล่น โค ย 
กำ หน ค  เวลา ให้  ก็ ให้ กลบ ไป คง คน ใหม่  การ เล่น นก วรเ ล่น หลายๆ  กรง เพื่อ คู ความ 
กง ใจ ของ เค ก. 


๔๒  แผนก แข่ง ข0 นความ เร็ว เบน พวก 

๖.  วิง เก็บ ผา 1พ ไ เคอ 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวก  ๆ  ละ เท่า  ๆ  ก่น  ทุก พวก เข่า แถว 
เรียง หนึ่ง หไเ หน2 าไป ทาง เคียว ก่น  ระยะ ระวาง พวก ประมาณ  ๓ 
เม ฅร  เมื่อ ผู้ กำก่ บ่ ให้ อา ณัฅิสํ ญ ญาณ กรี งที่  ๑  ทุก กนฃ์ บ่ มือ ก่น 
และ ขยาย แถว ไป ทาง ซา ย หรือ ขวา ให้ หำ แถวอยู่ กง ที่  มือ คง จ บ่อ ยู่ 
ก่ง เดิม  เมื่อ ไค้ ยิน อา ณัฅิส ญ ญาณ กรี งที่  ๒  ให้ ท กๆ  พวก วิง ข่า งๆ 
ไป ย งมื่า พไเ กอ ของ พวก ของ ฅน  ซึ่ง ผู้ กำ ก่บ่ไ ค้จํค วาง ไว้ ใน ระยะ 
ห่าง จาก พวก หนึ่งๆ  เท่าๆ  ก่น  คน กลาง กมล ง เอา ปาก งบ่มื่ าพน 
กอ น1 น.  เมื่อ ไค้ แล ำพา พวก ของ กน วิง ข่า งๆ  กลํบ่ ไป ยิงที่ เดิม อีก 
(หรือ ที่  ๆ  กำ หน ค ให้)  พวก ไหน ถึง ก่อน ชนะ. 


๓ 


นอก จาก ให้ คน กลาง เบน ผู้ เก็บ ผา พ* นก อ  ผู้ กำ ก็ บจะ ให้ กน ที่  ๑,  ๒  หรือ 
เบ็๋น ผู้ เก็บ บ1 างก็ ไค้  หรือ จะ ที่งผำพ่น กอ ไว้ หลาย  ๆ  ผืน แล1 ว เก็บ พร อมก็ นก็ ไค้ 


๔๓ 


การ เล่น ลูก เสือ 


ฟ่.  วิง วก 


ผู้ เล่น แบ่ง เบน พวก  "I  ละ เท่า  ๆ  ก' น จำนวน ไม่ จำ ก* ค  ทุก") 
พวก เขา แถว เรียง หนึ่ง ฅรง กอ กน หนำ  ระยะ ระวาง บก คล ประมาณ 
๒  เม ฅร  ระยะ ระวาง พวก ประมาณ  ๔  เม ฅร  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ อา ณัฅิ 
ส' ญ ญาณ กน หล* งทื่ สุก นํงนํ นวี่ง ไป ทาง ซิ' าย  เข่า ใน ระ ว่าง ผู้ เล่น  ๒ 
คน  ฅลอ ค ไป จน ถึง กน หนำ  แล่ วยืน ข่า ง หนำ กน หนำ นึ่น ให้ ไค้ 
ระยะ  ๒  เม ฅร  เมื่อ ยีน เรียบ ร็อย แล่' ว  ยก มือ ขวา เบ่น อาณัติ 

ส* ญ ญาณ ให้ คน สุก นำ ย ล่งล่ แวง  ทำนอง เคียว ก' บ่ ที่ ทำ แล่' ว  พวก 
ไหน กล* บ่ เข่า รูป เดิม ไค้ ก่อน  (คือ เรียง ก*' น ฅาม ล่า ค* บ่)  ชนะ. 


การ เล่น น้กิน ที่ มาก  ฅํอง เล่น ใน สนาม ใหญ่  ๆ 


^๔ 


แผนก แข่ง' ข' นความ เร็ว เบี่น พวก 


๘.  วิง กระโดด 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวก  ๆ  ละ เท่า  ๆ  ก็ น  เขา แถว เรียง หนึ่ง 
ค รง คอ กน หนา  ระยะ ระวาง บก กล  และ ระยะ เคียง ระวาง พวก พอ 
สม กวร  เมื่อ ผู้ กำ ก็ บ ให้ อา ณัฅิล่ ญ ญาณ ทุกๆ  คน นอก จาก กน 

ส ค ทาย  ก็ ม่ฅํว ลง  มือ ใาง สอง จบ ห์าเ ข่า อยู่ ใน ท่า ก็ ม  อา ณัฅิ 
ล่ญ ญาณ กรง ที่  ๒  กน สก ท่า ยวี่ง จ ไ] สะเอว กระ โคก ข่า ม หลง  ทุก  ๆ 
คน จน ถึง คน ที่  ๑  แล่ ว เข่า ก่อ หน2 ากน ที่  ๑  ใน ระยะ เกิม และ ให้ 
อา ณัฅิส ญ ญาณ ให้ กน สุก ท่า ยก ระ โก ก ก่อ ไป  พวก ไหน เข่า รูป เกิม 
ฅาม ส์าก ไ] บก กล ไค้ ก่อน  พวก นึ่นช นะ. 


พวก ที่ กระ โค ด ไม่ พํน  ค่อง กระ โค ค ใหม่ เรี่ม แค่ คน ที่ กระ โค ค ไม่ พ1 นนํ้น 
การ เล่น นไม่ ควร เลือก เค้ก  ๆ  เล่น  และ ผู้ กำกํ บ ควร สอน วิธี กระ โค ค 
ให้ผ้ เล่น กระ โค ค ไค้ ถกฅ อง ควย. 


การ เล่น ลกเ สอ 

๘.  ลอด โพงพาง 


ผู้ เล่น แบ่ง เบน พวก,' ๅ  ละ เท่าๆ  ก, น จำนวน ไม่ จำ กด์  ทุก 
พวก ขืนเ ขำ แถว เรียง หนึ่ง ตรง คอก น หนำ  ระยะ ระวาง บุคคล พอ 
สมควร  ผู้ เล่น ทุก กน เอา มือ ขวา ลอด ใต้ ขา ไปฑั .เมือ ซา ย ของ กน 


๔๖  แผนก แข่ง ข่นค วาม เร็ว เมน พวก 

ข่า ง หลง  และ เอา มือ ซา ย ไปๆ บ มือ ขวา ของ กน ฟ้า ง หนำ และ ยืน ล่าง 
ขา ดิง ใน รูป  เมื่อ ผู้ กำ ก ไ] ให้ อา ณัฅิส็ ญ ญาณ  ให้ ผู้ เล่น กน 

สุก ทาย และ คนฅ่ อๆ  มา พ1 งฅ็ว ลอก ให้ ขา ท กๆ  คน จน ถึง กน ที  ๑ 
เมื่อ ลอก ขา คน ที่  ๑  ทุก  ๆ  กน แล่ ว  ให้ พา กน ลอก กลบ  (ก ง ใน 
รูป)  อีก กรง หนึ่ง  พวก ไหน เขา ที่เกิ ม' ไห้ ล่อน  ชนะ. 


การ เล่น น้ค่อ น ขาง ยาก สำ หรบ เค็ก  ผู้ กำ กบ กวร เรียก เก็ก  ๕- ๖  กน ทำ 
เบน ฅ้วอ ย่าง ให้ ค ก่อน. 


๔  ต่) 


การ เล่น ลกเ สอ 


พิ0.  วง ผล ด 


ส. 


การ เล่น นก อง การที่ เล่น กวำ ง ใหญ่  จะ ใช้ ถนน หรือ สนาม 
ก็ใคี  ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวกๆ  ละ เท่าๆ  กน  ผ้กำ ก บจ็ค 
ระยะ ระวาง บก กล ฅาม ความ ยาว ของ สถาน ที่  (แก่ ไม่ ควร น์อย กว่า 
๒๐  เม กร)  ผู้ เล่น ทุก กนห์ น หนำ' ไป ทาง ผู้ กำ กบ  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ 
อา ณัฅิส้ ญ่ ญาณ  ให้ ผู้ เล่น คน สุก ทำ ย ที่ ง สอง พวก ออก วี่งแข่ง ไป ยิง 
ผู้ เล่น ซึ่ง อยู่ ขำ ง หนำ กนแ ลำ เอา มือ ฅบห ลำ ก้น ไ แบน อา ณักิส้ ญ ญาณ 
ให้ ออก วี่ง ก่อ ไป ยิง คน ที่  ๓  คน ที่  ๓  และ คน ก่อ  ๆ  ไป ทำ ทำนอง 
เคียว กน จน ถึง กน หนำ ที่ สก  คน หนำ พวก ไหน วี่ง ไป ถึง ผู้ กำ กบ 
ก่อน  พวก น1 น ชนะ. 


ถา ใช้ ถนน ฅร งๆ  เบน ที่ เล่น  ระยะ ระวาง บุก กล ไม่ ควร นํอย กว่า ๒  เสน 
ล่า ใช้ สนาม กลม  ควร ให้ ระ ย-ไกล พอ สมควร. 


๔๘  แผนก แข่ง ข8, นความ เร็ว เบน พวก 

๑๑.  วง แผ่ ด  ค^ 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน คู่  จะ เล่น กรง ละ  กึ่คู่ก็ ไค้  ทุกๆ กู่ 
ฅอง ยืน หน ห ล่ง เขา หา กน  เอา แขน สอ ค ใน ท่า คํคห ล่ง  เมื่อ ผู้ กำ กํบ 
ให้ อา ณัฅิล่ ญ ญาณ  ทุก คู่ฅ็อ งวง แข่ง ไป ยง หล่ก ช ไ]  (ห่าง จาก ที่ฅง 
ไม่ นอ ยก ว่า  ๓๐  เมฅ ร)  กู่ ไหน ถึง ก่อน โค ย แขน ไม่ หล ค จาก ล่น. 
ชนะ. 


วี่งแ ฝค นั้วี่ ง' ไค้ ยาก มาก  ก่อน แข่ง ข้น ผู้ กำ ก ไ ควร ให้ ซ้อม เสีย ก่อน. 


(รึ๋. & 


การ เล่น ลกเ สอ 


๑๒.  วิง ส่ง ข่าว 


ส., 


ผู้ เล่น แบ่ง เบน สอง พวก  ๆ  ละ เท่า  ")  กน  ยืน เบน' วง กล น 
หรือ เบ็น แนว แลํว์ แท่ ส ถาน ที่  และ ให้ ระยะ ระวาง บก กลไก ลพ อ ไม่ 
ให้ ไค้ ยิน คำ พูด  เมื่อ ผู้ กำ ก ไ] ให้ อาณัติ ส* ญ ญาณ  คน ที่  ๑  ท8 ง สอง 
พวก ไป หา ผู้ กำ ก* บ  ผู้ กำ กบ อ่าน เรื่อง ที่ จะ ส่ง  (ไม่ กวร น็อ่ย กว่า  ๕ 
บรร ท* ด)  ให้ พง  ๒  กร1 ง  เมื่อ ให้ อาณัติ ส” ญ ญาณ กร1 งํ้ที่  ๒  กนทื่ 
๑  ที่งํ้ส อง พวก ทํอง รีบ กล* บ ไป แจ็ง์ ข่าว น1 นให้ คน ที่  ๒  คน ที่  ๒ 
แจ็ง แก่ คน ที่  ๓  และ ทำ ทำนอง เคียว ก* น ต่อ ไป จน ถึง กน สค ทำ ย  ๆ 
รีบ ไป ข* งผ้ กำ ก ไ] และ แจง ข่าว น1 นอีก ค ร1 ง หนึ่ง  พวก ไหน ส่ง ข่าว ไค้ 
ใจ กวา มคีที่ สด  และ เร็ว พอ สมควร  ชนะ. 


ควร ให้ คะแนน ใจ ความ  ต’ 0^0  ความ เร็ว  ๓0^ 


4^0 


แผนก แข่ง ข่นค วาม เร็ว เบน พร ก 


ชิ ๓.  แข่ง วิบาก 


ร. ส. 


กาว เล่น แข่ง วิบาก นํ้  เล่น ไค้ หลาย อย่าง หลาย วิธี  ฅ่อไ ปน 
เบ็่น วิธี หนึ่ง ที่ เล่น ไค้ ใน ร่ม 

ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็! นพ วก ละ เท่าๆ  กิน  ผู้ เล่น ทุก กน ท่อง 

ผ่าน ขน วิบาก ท่งนึ่ 

๑.  เอา ปาก คาบ สฅา งก์ จาก ถาก 
๒.  เอา ท่า ย สน เข็ม 
๓.  กิน ไข่ ให้ หมด ลก 
๔.  กิน นึ่า ให้ หมด ถำย โค ยฅกิ ที ละ ข่อ น 

ๆลๆ  ฯลๆ  ๆลๆ 

พวก ใด ทำ ไค้ เร็ว ที่สุค โดย ไม่ ผิดก กิ กา พวก น8 น ชนะ. 


(2เ๑ 


การ เล่น ลูก เสือ 


๑๔.  ผ่าน เก รอง กด ขวาง 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 น พวกๆ  ละ เท่าๆ  ก่น  ผู้ กำ กบ และ 
ลก เสือ อื่น  ๆ  ช่วย ก่น จํคฺ เครื่อง กีด ขวาง ไว้สํ ก  ๒- ๓  แห่ง  และ 
ให้ มี กลอง สมมติ อยู่ ขาง หนำ ด้วย  ผ้เ ล่น ท กๆ  คน ก่อ งก ะ ระยะ ดำ ย 
ฅา จาก ที่ ด1 งก่น ถึง เครื่อง กีด ขวาง เหล่า น1 น  แล่ วบี่ด ตา เสีย ทุก คน 
เมื่อ ผ้ก่า ก่บ ให้ อาณัติ ฟิญ ญาณ  ท กๆ  กน ออก เดิน เพื่อ ขำ ม เครื่อง 
กีคข วาง  (ซึ่ง ผู้ ก่าก่ บ เอา ออก เสีย หมด แล่ ว)  ผู้ เล่น พวก ใค จำ ไค้ ดี 
และ ขำ ม เครื่อง กีด ขวาง สมมติ ไค้ ถูก ก่อ ง  พวก นนช นะ. 


การ เล่น นั้ส นก สนาน ขบ ชน มาก 


๕๒  แผนก แข่ง ขโเ ความ เร็ว เบน พวก 

๑๕.  โยน เร็ว 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ ละ เท่าๆ  กน  ท กๆ  พวก ยืน 
ฅรง คอ คน หนำ ระยะ ระวาง บก คล ประมาณ  ๑  เมตร  ระยะ ระวาง 

1’'  1'.'  '' ^  V 

พวก ประ มา ณ  ๕  เมตร  กน ท  ๑  ของ ทุกๆ พวก ม ลูก บอล ล คน 
ละ ลก  และ ยืน ห่าง จาก พวก ของ ตน ประมาณ  ๕  เมตร  เมื่อ ผู้ กำ ก บ่ 
ให้ อาณัติ สญ ญาณ  คน ที่  ๑  ทุกๆ  พวก โยน ลูก บอล ล์ให้ กน ที่  ๒ 
คน ที่  ๒  กน ที่  ๒  รบ ลู กบ อลล์  แล่ วกล่ บ โยน ให้ คน ที่  ๑  อีก 
เมื่อ คน ที่  ๑  ณับลู กบ อลล์ ไค้ แล่ ว  กน ที่  ๒  ซึ่ง เบน กน โยน นง ลง 
คน ที่  ๑  โยน  ลูก บอล ล่ให้ คน ที่  ๓  ต่อ ไป  คน ที่  ๓  ทำ เช่น เคียว 
กบ คน ที่  ๒  แล ว นง  กน ที่  ๔,  ๕  ๆลๆ  ทำ ทำนอง เคียว กน 
จน กน สุค ท้าย  กน สุคท่ ายข อง พวก ไท น นง ก่อน  พวก นนช นะ. 


ถา ลูก บอล ล้ฅก ค้น ระหว่าง เล่น  ให้ ผู้ ทำ ตก รีบ ไป เก็บ แล ำกล้ บ มา เข่ๅ ที่ 
ของ ตน เมื่อ เข่า ที่ เรียบ รอย แล้ว จึง จะ โยน ต่อ ไป ไค้. 


&  ต) 


การ เล่น ลกเ สอ 


๑๖.  โยน ร บลก บอล ล์ 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง เบน  ๒  พวก เท่า^  กน  จำนวน ไม่ จำ ส้ค  ผู้ เล่น 
ทงส อง พวก เข1 า แถว เรียง หนึ่ง หืน หนำ เขำ หา กํน  ระยะ ระวาง บก กล 
ประมาณ  ๑  เม ฅร  ระวาง พวก ประมาณ  ๕  เม ฅร  แส้ ว ให้ นบ สอง 
ผู้ที่น์ บ สอง ของ พวก ที่  ๑  และ ที่  ๒  เปลี่ยน ที่ ส้น  เสร็จ แส้ วผู้กำส้บ 
จึง แจก ฟุ คบ อลล์ ให้ กน ที่  ๑  ของ พวก คน ละ ลก 

เมื่อ ผู้ กำส้ บ ให้ อา ณัฅิส ญ ญาณ  กน ที่  ๑  ของ พวก ล่อง โยน 
ฟฅบ อลล์ ขาม ไป ยง พวก ของ ฅน  ผู้ นน เมื่อ ถ้บ ไค้ แล่ วก็ โย นก ลิบ 
ไป ย* ง พวก ของ ฅนซึ่ งอ ยู่ ถ* ด คน ที่  ๑  ไป  และ ทำ เช่น นน วน ถึง คน 
สด ล่า ย  ซึ่ง โยน ล กบ อลล่ ไป ให้ ผู้ กำ ล่ บ  พวก ไหน โยน ลูก บอล ล์ 
ไป ย้งผ้ กำ ก* บ ก่อน  พวก น* น ชนะ. 


ถ้า ลก บอ ตล์ฅ กระ วาง โยน  ให้ ผุ้ทร VI มไค้ นั้น รึง ไป เก็บ แล้ว กลับ เถ้า ทื่ 
-4 มื่อเ ขาที เรียบ รอย แล วจึง จะ โยน ไห้ พวก ของ ทน ท่อ ไป ไค้ อีก. 


๔๔  แผนก แข่ง ขน ความ เร็ว เบ็น พวก 

๑๓).  แข่ง มา 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน พวก  ๆ  ละ  ๓  กน  จะ เล่น กรง ละกี พวก 
ก็ ไค้  กน ที่  ๑  ของ ทุก พวก ยืน ฅำฅ รง 

คน ที่  ๒  ยืน ข่า ง หลง กน ที่  ๑  มือ ที่งส อง กอ คบ ไ แอ ว  กม 

ศีรษะ 

กน ที่  ๑  และ ที่  ๒  น้สม มฅิว่ าเบ็่ นม9 า 
คน ที่  ๓  เบน ผู้ ขี่  ขน ขี่ หลง คน ที่  ๒ 

เมื่อ ผ้ก็า ก็ บ 1ห้ อา ณัฅิสั ญ ญาณ  ให้ มืาทุ กฅำ ออก วง พร2 อม ก็ น 
ก่ไ หน ถึง หล กช โ] ก่อน โดย  ผ้ชี่ ไม่ ตก ร  ะ วาง ทาง  ก่น1 น ชนะ. 


&& 


การ เล่น ลูกเ สอ 


๑๘.  แข่ง รถ โรม น 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 นพ วก,' ๆ  ละ  ๖  คน  คน ที่  ด  ถึง คน ที่  ๔' 
เบน มีา มี ฟ้า ผูก กอ ผูก เข็ม ข* ด ทาง ท ลิง ไว้' ชาย หนึ่ง  คน ที่  ๕  เบ็1 นคิว้ 
รถ  มือ ท1 ง สอง ถือ ฟ้า ผูก กอ อีก ชาย หนึ่ง ไว้  คน ที่  ๖  เบ็1 นผู้ข์ บ  มี 
เชือก สอง เล็น เบน บง เหียน  ปลาย เชือก ฟ้า ง หนึ่ง ผก ที่มำ สอง คิว) 
นอก  ปลาย เชือก ฟ้า ง หนึ่ง ผู้ฟ้บ ถือ ไว้ 

เมื่อ ผู้ กำ กํบ ให้ อาณัติ สํญ ญาณ  รถ ทุก คน  (ไม่ ควร เกิน 
๓  คน)  เรี่ม ออก ว้ง ไป รอบ  ๆ  เบน วง กลม ฅาม ทาง ที่ผู้ก ำกํบ 

กำ หน ค ให้  พวก ไหน ถึง หล* กชย ก่อน  โดย เรียบ รํอย  พวก น* น. 
ชนะ. 


ผ้กำ กํบ  ควร ทำ รป รถ และ ผ้ขบ ให้ ค เบน ฅวอ ย่าง ก่อน. 


แผนก แข่ง- ขน ความ เร็ว เบน พวก 


๑๙.  แข่ง เรือ 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ  ละ  ๖  คน  จะ เล่น กรํ้ ง็ละ กี่ พวก 
ที ไค้  กน ที่  ๑  ถึง กน ที่  ๕  เบน ลำ เรือ  ยืน หํนห ลํงใ ห้หลํ กชย 
'มอ เกาะ บ่า หรือ บน เอว ซึ่ง กน และ ล่น  กน ที่  ๖  เบน กน ถือ ทาย 

■ท ไ เห น าไป ทาง หล กชย  มือ จบ แขน ที่งส องของ คน ที่  ๕ 

เมื่อ ผู้ กำ ก บ ให้ อา ณัฅิลํ ญ ญาณ  เรือ ท กๆ  ลำ ออก แล่น ท นที 
เรือ ลำ ไหน ถึง หล, กชย ก่อน  โกย ไม่ ล่ม ระวาง ทาง  (มือ หล ค จาก ล่น 
างรื อ มือ หล ค จาก บ่า หรือ บน เอว)  ชนะ. 


ล่า จะ ให้ การ เล่น ยาก ขน  จะ ให้ เรือ ออม หล่ก แล่ ว มา ชนะ  ณ  ที่ ล่ง ล่น 
ถไค้  ผู้ เล่น ควร ฅก ลง เสีย ก่อน ว่า จะ ถือ ทาย โค ย วิธี ใค  อนึ่ง การ เล่น นึ่ห้า มมิใ ห้ผ้เ บน 
ล่า เรือ เหลียว ห ล่ง เพื่อ คทา ง. 


๕ {ต่) 


การ เล่น ลกเ สอ 


๒๐.  แข่ง เรอ สำเภา 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 น กู่  "I  วิะเ ล่น ครํ้ง ละ กี่คู่ก็ ได้  ผู้ เล่น น" ง 
บน เท่า ซึ่ง กิน และ กิน  มือ จิบ บ่า หรือ แขน  เมื่อ ผู้ กำ กิ บ ให้ อาณัติ 
ส* ญ ญาณ  ผู้ เล่น ทุก  ๆ  คู่ ท่อง โยก ทำ นำ เรือ ไป ยง ทฌัา ช โ)  พวก ไหน 
ไป ถึง หล โาช โ) ก่อน โค ย เรือ ไม่ ล่ม  (ผู้ เล่น ล ไ),  หรือ มือ หลด จา กก ไเ) 
ชนะ. 


การ เล่น น เล่น ยาก  จึง ควร เล่น เบน ฅํวอ ย่าง เสีย ก่อน  ระยะ ที่ เรือ แล่น 
ไม 'ควร เกิน  ๕  เม ค ร. 


การ เล่น แผนก แบ่ง ขน เบน วง กลม 


๑.  เกา อด นฅร 


ร. ส. 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวกๆ  หนึ่ง ไม่ ควร เกิน  ๑๕  คน 
ผู้ กำ กิ บจํค เก2 าอเ บ่น วง กลม ให้ มี จำนวน น์อย กว่า ผู้ เล่น  ๑  ฅํว  เกา อ 
เหล่า นึ่ให้ หไเ ที่ นึ่ง เขา ใน วง  และ มี ระยะ เกียง พอ ให้ ผู้ เล่น เขา ออก 
ระวาง เก ำอื่ ไค้  ผู้ เล่น ที่งส อง พวก ยืน สลบ กิน ห ล่ง เกิา อหไ เห นำ 

เขา วง  ผู้กิา กิ บ่ ให้ ลูก เสือ ผู้ หนึ่ง ซึ่ง เล่น คนฅ ริ1 อย่าง หนึ่ง อย่า งใค ไค้ 
(หีบ เพลง หรือ  ^011111  0^11  เหมาะ กว่า อย่าง อื่น)  นึ่ง กลางวง 

เมื่อ ผู้ กำ กิ บ' ให้ อา ณัฅิส ญ ญาณ  นํก คน ฅรีก็ เรี่ม บรรเลง 

พอ คน ฅ? ขน  ผู้ เล่น ซึ่ง ยืน เบ่น วง รอบๆ  เก ำอื่นึ่ นคอ งอ อก เคิน ไป 
รอบๆ  ทาง ขวา มือ  ต่อ เมื่อ ได้ ยิน ผู้ กำ ก* บ บอกว่า  “กล* บ”  จึง 
กลบ หล*, งห์น เดิน ทาง ซ้าย มือ  ผ้เล่ นทก คน ต่อ ง คอย ระ ว* ง เสียง ดนตรี 


&  สิ่ 


การ เล่น ลกเ สอ 

ถ้า ห ยุค ลง เมื่อ ใด  ทก  ^  คน ต่อ ง พยายาม เขา ไป นํงเ กำ อ  ผู้ใค ที่ 
ไม่ มี เกา อั้น" งต่อ งอ อก และ พา เถ้า ออ อก ไปต่ ว หนึ่ง  เสร็จ แถ้ว ดนฅ รี 

บรรเลง ต่อ ไป  ภาย ใน เวลา ที่ กำ หน ค ให้  พวก ไหน เหลือ มาก ที่ สก 
ชนะ. 


การ เล่น นั้ส นก มาก  ผ้กำ ก' 111 ะ ใช้ เล่า นิทาน แทน คน ครึ บาง ก็ ได้  คือ เม อ 
เล่า ถึง จำนวน เมื่อ ใด  เช่น  นก  ๓  ฅํว  คน  ๙  คน  ให้ ผู้ เล่น เขา ชิง เกา อี ทน ที. 


๖0 


แผนก แข่ง ข0 น เบน วง กลม 


๒.  หลบ ให้ ด 


ส. 


พวก หนึ่ง 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ  ละ กี่ คน ไม่ จำ ก่ค 
แบ่ง ออก เบน สอง หมู่  อยู่ ที่ เส3 น รอบวง สลบ กบ พวก อื่น  ๑  หมู่ 

อยู่ ภาย, ใน, วง สลับ กบ พวก อื่น  ๑  หมู่  เมื่อ ผู้ กำ ก บ่) ให้ อา ณัฅิส ญ ญาณ 
ให้ ลง มือ เล่น โค ย โยน ลกฟ กบ อลล์ ให้ คน ที่ อยู่ ที่ เส2 น รอบวง คน ใค 
คน หนึ่ง  เมื่อ ผู้นึ่น ไค้ ลูก บอล ล์แล็ ว  กอง รีบ ท1 ม ลูก บอล ล์ให้ ถูก 
คน ใน วง นไเ คน ใค คน หนึ่ง  (ซึ่ง ไม่ ใช่ พวก ของ ฅน)  ผู้ใค หลบ ไม่ 
ทน ถก ลูก บอล ล์ฅ อง ออก จาก' วง  ถ าลูก บอล ล์ถก กรง เคียว สอง กน 
ผู้ ซึ่ง ถูก ก่อน กอง กาย  พวก ไหน กง อยู่ ใน วง มาก ที่สค  ภาย ใน เวลา 
ที่ กำ หน ค ให้  ชนะ. 


การ เล่น นีส นก มาก  ผ้กำ กบ กอง กอ ยก ให้ กน ที่ ถก ท1 มอ อก จุาก วง จุ วิง  ๆ 

*1  ๘  \  ๖  2  V  โ  ; 

เมือ เสร็จ การ เล่น กรง หน ง แล ว  กวร ให้ผ้ ท่มเ ขำ อย่ ใน วง บาง. 


๖ ด 


การ เล่น ลูก เส อ 


๓.  สอง  และ  สาม 


ส. 


ผู้ เล่น ยืน พ็น วง ใหญ่ เรียง สอง ระยะ เคียง พอ สมควร ห์นท น์า 
เขา ทาผ้ กำ ก* บ' ซึ่ง ยืน อยู่ กลางวง  ภาย ใน วง มีผู้ ไล่ คน หนึ่ง  ผู้ หนี 
คน หนึ่ง  ยืน อยู่ฅ รง กไเ ขาม  เมื่อ ผู้ กำ ก* บ ให้ อาณัติ ส* ญ่ ญาณ  ผู้ ไล่ 
เรีม ไล่ จิบ ผู้ หนี ท' นที  ผู้ หนี ล่า เห็น จวน ต่ว  (หรือ เห็น ใคร เผลอ) 
ให้ เขา ยืน เรียง สาม  คือ ยืน ขำ งหน์ าคู่ใ คคู่ห นึ่ง  ใน ที นใค นีนผู้ ที่ ยืน 
อยู่ ขำ งหล่ ง์ฅอ งอ อก' วง หนีเ ขำ, ใน' วง ท* น ที  ผู้ ไล่ ก็ ไล่ ต่อ ไป  ล่า ผู้ 
ไล่ จิบ ผู้ หนี ไค้  ผ้หนี ฅอง กล’ บ เบืน ผู้' ไล่  แล่ ว เล่น ต่อ ไป 

คู่ ที่ลัา หนี าทก  ๆ  คู่ ให้ รีบ ถอย กล่บ เขำ อยู่ ใน ระ คบ โดย เร็ว. 


๖๒  แผนก แข่ง, ขัน เบี่น วง กลม 


๔.  ผ่าน หมวก หรอ พลอง 


ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวก ยืน ลิ อม เบ็1 น วง กลม ส ลิบ กิน ไป 
ถอด หมวก ทุก คน  เมื่อ ผู้ กำ ก* บ ให้ อาณัติ สัญญาณ ให้เ รีม เล่น  โค ย 
ส่ง หมวก ใท้ผู้ เล่น กน ใค คน หนึ่ง  ผ้นน ก่อ ง รีบ ส่ง ก่อ ไป ทาง ขวา 
ท* นที  ผ้เ ล่น อื่น  ทุ  รีบ ส่ง ก่อ  ทุ  ก่น ไป  เมื่อ ผู้ กำ กบ เบ่า นก หวี ค 
หมวก อยู่ ใน มือ ใคร  ผู้ น* น ไม่มื ส่วน ใน การ เล่น ต่อ ไป อีก  และ ให้ 
นึ่ ง ลง  เมื่อ ถึง เวลา ที่ กำ หน ค ให้ พวก ไหน ย* งก ง ยืน อยู่ มาก  พวก น1 น 
ชนะ. 


๖๓ 


การ เล่น ลกเ สอ 


๕.  จิบ กระต่าย 


ส. 


ผู้ เล่น จิบ มือ ล่อ์ม รอบ เบน วง กลม  กระต่าย ฅ่วห นึ่ง อยู่ ใน 
วง  สน* ข สอง ฅํว อยู่ ขำ ง นอก  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ อาณัติ สฌ ญาณ  สุ น* ข 
ท8 ง สอง ฅำเ รืมจิ บ กระต่าย ท* นที  ผู้ เล่น ซึ่ง จิบ มือ เบ็1 น วง นึ่น  ยอม ให้ 
กระต่าย เขำ ออก ไค้ โดย สะดวก  แต่ พยายาม กีด ก1 นไม่ ให้ สน* ขเ ขำ 
หรือ ออก จาก วง ไค้. 


๖๔  แผนก แข่ง ข0 น เบน วง กลม 

๖.  จบ ซิ 


ร. ส. 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน พวก  ๆ  ละ เท่า  ๆ  กน  ยืน ล2 อม เบน วง 
กลม  ผู้ เล่น  ๒  หรือ  ๓  กน อยู่ ช่าง ใน  เมื่อ ผู้ กำ ก* บ ไห้ อาณัติ 

ส” ญ ญาณ  ผู้' ที่ ยึนถ้ อ์มร อบ กิ อง ยืน ขา เคียว  มือ จิบ จม ก  ค” งใน รปนั้ 
ถ้า มือ หรือ เท่า ผู้ ใด เคลื่อน จาก ที  ผู้ที่ อยู่ ใน วง รีบ เช่า จิบ ท” นที  ถ้า 
จิบ ได้ ท” น ก่อน ผุ้น1 น เอา มือ และ เทา เช่า ที่  ผ้ที่ ถก จิบ ถ้อง ออก จาก วง 
อนญ าฅใ ท้ผู้ช์ บท่า ท่า ทาง ต่างๆ  เพื่อ ล่อ ให้ ผู้ เล่น อื่น  ๆ  หำ เราะ 
เมื่อ ถึง เวลา ที่ กำหนด ให้  พวก ไหน เหลือ มาก ที่สค  ชนะ. 


๖๕ 


การ เล่น ลก เสือ 


ฟ่.  วิง จิบ  ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก พึนพ วก  ยืน ล่อ มสล่ บก' นเบี่ น วง  ระยะ 
เคียง อย่าง นอ ย  ๕  พฅร  ก่อน ฅง์ฅ ไ แล่น ผู้ กำ ล่บบ อก ให้ ขวา ห' น และ 
เฅรี ยม ฅำ  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ อา ณัฅิสํ ญ ญาณ นกหวีด  ทุก  ทุ  คน ออก 
วีงฅ ามเ ล่น รอบวง  ผู้ เล่น คน ใด วีง มาท' นผู้เ ล่น อีก กน หนึ่ง ให้ เอา 
มือ จ' บ่  ผู้ที่ ถูก จ' บฅอ งอ อก จาก วง  พวก ไหน เหลือ ใน วง มาก ที่สค 
ภาย ใน เวลา ที่ กำหนด ให้  พวก น8 น ชนะ. 


๖๖ 


แผนก แข่ง ข่นเ บน วง กลม 


๘.  วิง วน เข่า ท 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวก ๆ  ละ เท่า ๆ  ก็ น  ทุกๆ  พวก ยืน 
เรียง หนึ่ง ฅรง กอ กน หนา  แก็ วผู้ กำ ก็ บจํค ให้ เข่า ที่ กล่า ยก็บ ซี่ก็อ 
รถ ยนฅ์  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ อา ณัฅิสํ ญ ญาณ กรี ง แรก  คน สุก ท่า ย ของ 
ทุกๆ  พวก หน ไป ทาง ขวา  อาณั ฅิญ ญาณ กร1 งที่ส อง ให้ ออก วี่งพ รอม 
ก็ น  พวก ไท นกก่ บ เข่า ที่ ไค้ ก่อน  ไค้  ๑  คะแนน  เมื่อ ผู้ กำ ก, บ ประ 
กา ศ คะแนน แก่ ว  ให้ กน สด ท่า ย เปลี่ยน ที่ๆ, บ กน ที่  ๒  แก่ ว ฅํ้งํ้ฅํ น 
วง ต่อ ไป  จน วึงห มคท ก คน ใน พวก  พวก ไหน ไค้ คะแนน รวม มาก 
ที่ สุด  ชนะ. 


การ เล่น ลูก เสือ 


๖  ต่) 


สิ่.  ดาว กระจาย 


ผ้เ ล่น ทุก คน เข้ าอย่ ภาย ใน วง กลม วง หนึ่ง  ผ้เ ล่น กน ท นึ่ง มี 

(น  2* 1 1 ไ ใ  1,1 1 ที่ ฐ, " 1 , ' " " 

ลูก เท นนส เน มอ  ถิาผู่ เลน น พน ลูก เทนนิส ชิน เป บน อา กากี 

กราว ใด  (สูง ไม่ น้อย กว่า  ๓  เม ดร)  ผ้เ ล่น อื่น"]  ดอง วง หนี ออก 
จาก วง ให้ ไกล ที่ สด  พอ ลูก เทนนิส ฅก ถึง มือ ผู้ โยน  ผ้นึ่น ว่อง ขน 
อย่าง ล่ง ว่า  “ท ยุค”  ผู้ เล่น อื่น  "I  ล่อง หยุด ทไเ ที  ต่อ ไป นึ่ผู้ที่ โยน 
ลูก เทนนิส ล่อง ข ว่าง ให้ ลูก ผู้ ใด ผู้ หนึ่ง  ล่า ข ว่าง ลูก  ผ้ที่ ลูก ข ว่าง 
ล่อง ทำ หน้าที่ แทน ผู้นึ่น ต่อ ไป  ล่า ข ว่าง ไม่ ลูก  ผู้ เล่น อื่น  ๆ  ล่อง 
เขา ไป ใน วง ใหม่  และ คำ เนิน การอ ย่าง กรง ก่อน  ถำย่ ง ขวา งผิค 
เบน กรง ที่ สอง  ผู้ขว ำงฅ อง ถูกลง โทษ ยืน ห่าง จาก วง กลม  ๖- ๗ 
เม ฅร  แล วใท้ ผู้ เล่น อื่น  ๆ  ขวาง กน ละ ที. 


V) ๘ 


แผนก แข่ง ขน เบน วง กลม 


๑๐.  ฅ ดาน 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวกๆ  ละ เท่าๆ  กน  พวก หนึ่ง 
อยู่ นอก วง กลม ใหญ่  อีก พวก หนึ่ง อยู่ ภาย ใน  พวก ข่า ง นอก วง กลม 
มี ลูก เทนนิส ลกห นึ่ง  เมื่อ ผ้ข้ ากื บ, ให้ อา ณัฅิส ญ ญาณ  พวก ข้าง นอก 
เรี่ม ข ข้าง ข้น ที  ข้า ถก ผู้ ใด ภาย ใน วง กลม  ผู้ น1 น ข้อง ดาย  ข้า พวก 
ข้าง ใน ข้บ ลูก เทนนิส ไค้  มี อำนาจ เสก ให้ พวก ของ ฅนที่ ฅาย พน ไค้ 
กน หนึ่ง  แล วข ข้าง ลูก เทนนิส ออก ไป  ผู้ เล่น นอก วง ข้อง ข ข้าง 
ลูก จาก ที่ เก็บ ไค้ เสมอ ไป  จะ พา วง มา ข ข้าง ใกล้ๆ  ไม่ ไค้  ข้า ลก 
เทนนิส เผอิญ ไม่ ออก จาก วง  ให้ ผู้ เล่น ภาย ใน เฅะ ออก ไป  ท1 ง สอง 
พวก ผล็ค ข้น เบน ผู้ ข' ข้าง  และ ผู้ อยู่ ใน วง  พวก ไหน ดาย ข้อ ยที่ส ค 
ภาย ใน เวลา ที่ กำหนด ให้  ชนะ. 


จะ ใช้ ลูก บอล ล์อื่น  ๆ  ก็ ไค้ 


๖  ลิ่ 


การ เล่น ลกเ สอ 


ด®.  กระโดด เชอ ก 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบ็1 นพ วก  ๆ  ละ เท่า  ๆ  ล่น  ยืน สลบ ล่น ล่อ์ม 
รอบ เบ่น วง  ผู้ กำ ก ไ! ทา เชือก เล่น หนึ่ง ยาว พอ สมควร  และ ที่ ปลาย 
ขาง หนึ่ง มี?! ง ทราย ผูก ติด อยู่  เมื่อ ผู้ กำ ก'' บ่ คิงคิ น แกว่ง เชือก น8 น 

ผ้เส่ นคิ อง เฅรี ยม คิว กระโดด  และ เมื่อ?! ง ทราย ผ่าน เท่า ผ่ใฒู้ น8 น, 
คิอง กระ โค ค ขน แล่ วลง ที่ เดิม  ? ท้ผู้ใ ค กระ โดด ไม่, ล่น ผู้น นคิอ งอ อก 
พวก ไท น เหลือ อยู่ ใน วง มาก ที่สค  เมื่อ ถึง เวลา กำหนด ให้  ชนะ. 

เพื่อ ให้ การ เล่น นส นก ขน อีก  ผู้ กำ ก ไ] ควร แกว่ง เชือก ช้า บาง เร็ว บาง 

สง บาง คา บาง  โค ยมิใ ห้ผ้เ ล่น ร้ฅํ ว. 


ต่) ๐ 


แผนก แข่ง' ขํนเ บน วง กลม 


๑๒.  ยิง ประ ฅ 


ผ้เ ล่น ยืน บน เล็น รอบวง  ของวง กลม ซึ่ง มีรํศ มี ประมาณ 
๕  เม ดร  เทา ท ง สอง กางออก ห่าง ก*' นป ระมา ณ  ๒  ฟ่ฅ  ทุก  ทุ  กน 
ห*' นท นำ เ ขำ, ใน' วง  ผ้เ ล่น อีก คน ห, แง ยืน ใน วง กลม เล็ก  ซึ่ง มี จุด 
ศนย์ กลาง อ้น เคียว ก' บวง กลม ใหญ่ และ มี ร*' ศ มี ประมาณ  ๑  เม ฅร 
ผ้เล่ นก นน้มี ลูก เทนนิส อยู่ ใน มือ กอย พยายาม ที่ จะ ยิง ประ คู  คือ โยน 
ลูก เทนนิส ให้ ลอค ขา ผู้ เล่น คน หนึ่ง กน ใค  ผู้ เล่น อื่น  ทุ  คือ ง พยายาม 
บอ งก*' นคืว์ ย มือ ไม่ ให้ ลูก เทนนิส ลอด หว่า ง ขา ของ ฅน ไค้  ลำ ลูก 
เทนนิส ลอด หว่า ง ขา ผู้' ใด ผู้นึ่น คือ งอ อก  พวก ไหน เหลือ มาก ที่สค 
ภาย ใน เวลา ที่ กำหนด ให้  ชนะ. 


ฑำ จะ ให้ การ เล่น น้รว คเร วย้ง ขน  ผู้ กำ กบ จะ ให้ มีผู้ โยน สก เทนนิส  ๒  คน 
พร* อม ก่น ก็ ไค้. 


๓)  ๑ 


การ เล่น ลูก เสือ 


๑๓.  อด ชอง 


ผู้ เล่น ยืน ลํอ์ม รอบ เบ็1 น วง กลม ห์นห น็าเ ข์าขำง ใน  ผ้เ ล่น อีก 
กน ห นี่ งวึง อยู่ รอบ  "I  ภาย นอก  ล่า ผู้ เล่น ผู้นี่ เคาะ ห ล่ง ผู้ใค  ผู้ เล่น 
ผู้ นี่ น  และ ผู้ที่ ถก เคาะ ท ล่ง  ล่อง วิ1 ง รอบวง กลม กน ละ ทาง  ใคร มา 
ถึง ก่อน ให้ เข้า ที่  ผ้ที่ถึ งทีห ล่ง  วี่งแ ละ เคาะ ล่อ ไป. 


เพื่อ กิน มิ, ให้ ผุ้เค่ นวีง ไป ทาง เดียว ก่น  ผู้ กำ ก' บก ว รจ่ค์ ให้ ผู้ เกา ะวีง เวียน 
ไป ทาง ขวา เสมอ และ ผู้  “ถูก เคาะ”  ให้ เวียน ทาง ขำ ะ). 


(ฑ่)  !ตู) 


แผนก แข่ง ขน เบ็น วง กลม 


® ๔.  ตไก่ 


ร. ส. 


ผ้เ ล่น นึ่ง ล่อ์ม รอบ เบ็1 น วง กลม  และ แบ่ง ออก เบ็น พวก  ๆ 
ทก  ๆ  พวก ส่ง ไก่ เข่า แข่ง ขัน ได้ ฅํวห นึ่ง  ผู้ กำ ขับ ขัอง ดู อย่า ให้ ไก่ 
ได้ ปริ ขบ กว่า ขันขั กแขั วจํด การ ขับ ฉลาก  ปล่อย ไก่เ ขัาฅี กร1 ง ละ คู่ 
ฅำ แพ้ ให้ ขัด ออก  ขัวช นะฅี ขับ ขัว อื่น  ๆ  ต่อ ไป จน ชนะ เลิศ 

ผู้ทึ่เ บ็เน ไ ก่ขัอ ง ขัง ยอง  "I  มี ไม้ ส1 น  "I  สอ ดร  ะ วาง ขา อย่าง 
ใน รูป  เวลา ฅีใช้ แขน สอง ขัาง กาง เขัา ออก  ไก่ ขัวไ ทน เสีย ท ลิ ก มือ 
ทรือ ไหล่ ถก พน  ขับ เบ็1 น แพ้. 


ต่} ๓ 


ด ๕.  ฅหม 


การ เล่น ลูก เสือ 


ร. ส. 


ผู้ เล่น ผู้ หนึ่ง เบึน  “หมี”  และ มี ลูก โ บึง ลูก หนึ่ง ผก อยู่ บน 
ห ล่ง  หมี มี ถา ที่ ปราศจาก ล่น ต รายอยู่ ภาย ใน วง กลม  ๓  แห่ง  และ 
“หมี”  ล่อง พยายาม ไป มาระ วาง ถา เหล่า นึ่ให้ มาก ที่สค  เมื่อ หมี 
ออก จาก ถา  ผู้ เล่น อื่น  "I  ล่อง พยายาม ฅีลก โ บึง  คิว ย!] ม ที่ ไค้ 
ขม วค ไว้ ที่ ล่า ผูก คอ  ล่า ลูก โ บึง แก ก หมี ล่อง กาย  แก่ ล่า หมี แข่ง 
หมวก ผู้ใค ไค้  หรือ บึก หมวก ผู้’ ใด ฅก ผู้' นึ่ น ล่อง กาย  เมื่อ หมี ตาย 
แล่ ว  ให้ เปลี่ยน หมี ใหม่  และ ผ้เ ล่น กน อื่น  ๆ  ที่ฅา ย เล่น ก่อ ไป 
ไค้ อีก. 


๗๔  แผนก แข่ง1 ขํนเ บน วง กลม 


ด ๖.  ส่ง เร็ว  ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 น สอง พวก  ๆ  ละ เท่า ก่น  ยืน ส ล’ บ่ ก่น ล่อ ม 
เบน วง กลม  ห์วํห นา พวก ยืน ตรง ก่น ขำ ม และ มี ลูก บอล ล์กน ละ ลูก 
เมื่อ ผู้ กำ ก” บ่ ให้ อาณัติ สัญญาณ  หำ หนำ รีบ ผ่าน ลูก บอล ล์ให้ พวก 
ของ ฅน ทาง ขวา ท” นที  ล กบ อลล์ พวก ไหน ไป ท” นลก บอล ล์ข อง อีก 
พวก หนึ่ง  ชนะ 

ส่า ลูก บอล ล์กก  ผู้ ทำ ฅกส่ อง รีบ ไป เก็บ แส่ วกล่ บ่ เขา ที่ เสีย 
ก่อน จึง จะ ส่ง ต่อ ไป ไค้  หรือ ผู้ อื่น จะ เก็บ แส่ ว โยน กล” บ่ มา ให้ ผู้ ทำ ฅก 

๘  พ  * 

กิ  เด. 


ถ้า, ใช้ ลก บอล ล์คว ร ให้ สี ค่า ง ก่น  จะ ใช้ ของอย่าง อื่น แทน สก บอล ล์ก ไค้. 


๗๕ 


การ เล่น ลก เสือ 


ด ๗.  แมว น่า สงสาร 


ร. ส. 


ผู้ เล่น น" งลํ อมร อบ เบน วง กลม  “แมว”  อยู่ กลาง  “แมว” 

ทำ เสียง  “เหมียว”  สาม กรง  ทก  "I  ก รํ้งนู้ เล่น อื่น  ^  ท่อง ห้อง ขน ว่า 

“โอ!  แมว อํน น่า สงสาร”  ผู้ เล่น คน โด หำ เราะ ท่อง เบ็น  “แมว” 
แทน 

แมว จะ ทำ ท่า ทาง ให้ ขบ ข้น อย่าง ไร ก็ ไค้  แด่ ห้า มมิโ ทัพ ค 

และ เมื่อ เคลื่อน ที่ฅ็ อง คลาน สี่ เท่า. 


การ เล่น น  ล่า  “แมว5,  เก่งๆ  ขบ ข้น มาก. 


ฟ่ ๖  แผนก แข่ง ขน เบน วง กลม 

๑๘.  ขวาง ขวด 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวก เท่าๆ  ก' น  ยืน สลํบ่ ก่น- ระยะ 
เคียง ประมาณ  ๖  ฟ่ฅ  ล่อ ม รอบ เบน วง กลม  (ร ศมีป ระมา ณ  ๕ 
เมฅ ร)  ที่ ศูนย์ กลาง มี ขวด เล็กๆ  ๓  ใบ ที่ งอ ยู่ 

เมื่อ ผู้ กำ ก* บ่ ให้ อา ณัฅิล่ ญ ญาณ  หำ หนำ พวก  เรึม ลง มือ 
ขวา งขว ดนํ นํให้ ลม คำ ย ลูก เทนนิส  แล่ วผู้เ ล่น อื่น  ๆ  จึง ขวาง ฅ่อ ไป 
ผู้ใค ขวาง ขวค ล่ม  ๑  ใบ ไค้ คะแนน  ๑  แค ไ  พวก ไหน แคม มาก 
ที่สค  ชนะ 

ผู้ เล่น เมื่อ ขวาง ขวค ล่ม แล่ ว  ล่อง ไป ขวาง ขวค และ เก็บ 

ลูก บอล ล์ข อง คน กลบ คืน. 


จะ ใช้ ว้ฅถุ อย่าง อื่น แทน ขวค เพื่อ ให้ การ เล่น ง่าย หรือ ยาก เขา บ1 ๅงก็ ไค้. 


การ เล่น ลก เสือ 


๑๙.  จิบ ลูก สวรรค์ 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 น สอง พวก น' งล อมร อบ เบ็1 น วง กลม  ซึ่ง 

มืรีศ มี พอ สมควร  ผู้ กำ ก* บ่ ยืน อยู่ กลาง  ใน มือ มีลก สวรรค์  0  ลูก 

เมื่อ ผู้ กำ กบ ปล่อย ลูก สวรรค์ จาก มือ ครา วใค  ฅํอง เรียก ชื่อ ผู้ที่นํ ง 

รอบ  ๆ  วง คน หนึ่ง  ผู้ น1 นฅ็ อง รีบ ลุก ขนม าจิบ่ ลก สวรรค์ น1 นไว้ มิ ให้ 

ตก ถึง พน ดิน  ถา จิ บ่ ไค้  ผู้ น* น' ไค้ คะแนน  6  แคม  พวก ไหน ไค้ 
2^ 


แฅม มาก ท สุด  ชนะ. 


ผ้กำ ก* บ ควร ทํ้ง ให้ เรว บาง ชา บาง  และ ควร เรียก ชอผ้ เล่น ทุก  ๆ  คน. 


๓) ๘ 


แผนก แข่ง1 ขํนเ บน วง กลม 


๒0.  ไล่ หมเ ขำ คอก 

๐ 

0  ๐ 

ผู้ เล่น คอ งขุค หล ม เล็ก  ๆ  สำ หรบ 

บก ไม้ และ ขคห ลม ใหญ่ ที่ ศูนย์ กลาง ของ 

0 

วง กลม  สำ หรบ ลก บอล ล์ค็ง ใน รป 

วิ]  วิ] 

คอก หม 

0  9^  I  2^  1๐ 

๐  ”  0 

จาน วน ผู้ เลน  ฅิอง มาก กวา จาน วน หล ม 

๐ 

หล ม บก ไม้ 

เล็ก หนึ่ง กน เสมอ ไป 

วิธ เล่น  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ อาณั อิ¬ 

ส ญ ญาณ  ทุกๆ  กน ค อง เอา ไม้ ของ 

คน บก ลง ใน ทลุม กลาง  เส ร็วิแลว เอา ล กบ อลล์ วาง บน ไม้ เหล่า น1 นึ่ 
อา ณัฅิส้ ญ ญาณ กรง ที่  ๒  ทุก  ๆ  คน วิง วิาก ที่ แท่ง หนึ่ง ที่ผู้ กำ กบ กะ 
ให้  ไป หยิบ ไม้ ของ คน  แล ำรีบ ไป บก ใน หลุม เล็ก หลุม หนึ่ง หล มใค 
ไค [แห คบ ม หลุม นอ ยก วา กน หน งห ลม  คน วิง เหลอ อก คน หน ง 
คน นึ่นเ บน  “ผ ไล่ ห ม,’ 


๓) 


การ เล่น ลูก เสือ 


ต่อ ไป น  “ผุ้ ไล่”  จะฅ อง พยายาม ไป พาลุก บอล ล์ที่ฅ กอ ยู่ 
หรือ  “หมู’,  มา ลง หลุม หรือ  “กอก”  ให้ ไค้  วิธี ไล่ ล่าม มิ ให้ ใช้ มือ 
หรือ เทา ช่วย  ให้ ใช้ แต่ ไม้ เท่า น1 น  ผ้เ ล่น อื่นๆ  ที่ เผา หล ม  ออก 
จาก หลุม มาบ อง กน  มิ ให้ หม เช่า กอก ไค้  แต่ ผู้ ไล่ อาจ ที่ง หมู ไป 
แย่ง หลุม ของ เขา ไค้  ล่า เช่น นํ้นผู้ นนต่ อง เบน ผู้ ไล่ ต่อ ไป  ใน ทำ 
นอง เคียว ล่น  ผู้ อื่น อาจ จะ ชิง หลุม ของ ผ้นน ไค้  การ เล่น น จะ สนุก 
มาก  ล่า ผู้ เล่น คอย แย่ง หล ม ซึ่ง ล่น และ กไเ  กล่า ย วิธี เล่น  “ลิง ชิง 
หล่ ก”  ผู้ใค ไล่ หมู เช่า คอก ไค้  ชนะ. 


ที่ เรียก ว่า แย่ง หล ม ไค้  คือ นำ เอา ไม้ ของ ฅน ไป บก ใน หลุม นน ไค้ ก่อน. 


การ เล่น แผนก เบ็ด เต ล็ด 

0.  บำเพ็ญ ประโยชน์ 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบ็1 น พวกๆ ละ เท่าๆ  กน  ผู้ กำกับ แจก 
กระ คา ษ หรือ สม ค เล็ก  ๆ  ให้ พวก ละ  ๑  เล่ม  แล่ ว อธิบาย ให้ ผู้ เล่น 
ฟ้า ใจ ถึง การ บำเพ็ญ ประโยชน์ ตาม หล’ ก ของ ลูก เสือ  (อธิบาย ถึง 
วิ สาม* ญ ประโยชน์  และ สาป ญ ประโยชน์ คิว ย)  เมื่อ ผู้ เล่น เข่า, ใจคี 
ทุก กน แล่ วิ  ผู้ กำกับ จึง ปล่อย ให้ ไป บำเพ็ญ ประโยชน์ จริงๆ  โค ย 
กำ หน ค เวลา ให้  (ประมาณ  อ  ช ว โมง)  และ กัอง กำ ช’ บ่ ให้ ทก  ๆ 
พวก กล* บ่ มา ถึง ที่ที่ ต8 งกัน ภาย ใน เวลา ที่ กำ หน คน8 น  (มา ไม่ กัน กัอง 
กัก คะแนน บำ ง)  พวก ไหน บำเพ็ญ ไค้ ประโยชน์  (มี ช4 น วิ สาม* 'ญ 
มาก)  เบน พวก ที่  ชนะ. 


๘® 


การ เล่น ลกเ สอ 


๒.  ต่อสู้ บน หลํ งม* า 


การ เล่น' แต้ อง เล่น บน สนาม หญำน่ม  ๆ  หรือ บน พน ต้อง 
ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน คู่  "I  เล่น ครํ้ง็ หนึ่ง ไม่ ควร เกิน  ๓  คู่  เลือก 
สก เสือ โฅ  ๆ  เบ็1 นมืา  ลูก เสือ เล็ก  ๆ  เบึน ผู้ขี่  เมื่อ ผู้ กำ กบ ให้ 
อาณัติ สิ ญ ญาณ  ผ้ขี่ข บ่ ม็า เขำ ต่อสู้ กิน  ม็า จะ ต้อง คลาน  มือ และ 
เต้า อยู่ บน พั้นติ น หรือ ทอง เสมอ  ผ้ขี่ต้ อง พยายาม ผล' ก ให้ ปรบ’ กษ์ 
ตก จาก ห สิง มา  (มอ หรือ เทา ของ ผู้ขี่ถ กพั้น ตินห มาย ความ ว่า ตก มา) 
ต้อง ฅ่อส้ กิน จน ผ้ขี่ฅ กมำ  ๒  คู่  คู่ที่ผู้ ขี่ ไม่ ฅกเ บ็่นคู่  ชนะ. 


ผ้กำ กบ ควร ระ วํง ไม่ ให้ เด็ก ท จริฅ  คือ ฅก มา แล ว ไม่ ยอม ฅก  เขฅ การ 
ฅ่อส้ ก่น, จะ กำ หน ค ให้ ก ไค้. 


๘! ข 


แผนก เบ็ด เต ล็ด 


๓.  ทหาร มา ประ จ0 ญ บาน 


เกม นึ่ฅ อง เล่น บน สนาม หญ็า นุ่ม  ๆ  ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็น 
คู่ๆ  ขาง ละ กี่คู่ก็ ไค้  (ไม่ ควร เกิน  ๒๐  คู่)  เลือก ผู้ เล่น ที่มี รูปร่าง 
แข็ง แรง เบน มา  และ ผู้ เล่น ที่ ม นา หน0 ก เบา เบน ผู้ขี่  แล วผู้ กำ กบ 
ฑัๆใ ท้อ ยู่ ห่าง กิน พอ สมควร  (ประมาณ  ๓๐  เม ฅร)  มา และ ผู้ขี่ 
อยู่ ใน ท่า เฅรี ยม พร่ อมที จะ เขา ประ จ, ญ บาน  เมื่อ ผู้ กำกํ บฅร วจคู ว่า 
เบน ระเบียบ ดีแ ลำ  จึง ให้ อา ณัฅิส ญ ญาณ, ให้ ท ง สอง ผาย เขา ประ¬ 
จญ  บาน กิน  ผู้ เล่น ท1 ง สอง ผาย ฅอง วี่งเ ข็าห ากํน  ผาย ใคชิ งทม วก 
อีก ผาย หนึ่ง ไค้ มากกว่า  เมื่อ ผ้กำ กํบใ ท้อ าณัฅิ ส์ญ ญาณ เลิก  (ประ- 
มาณ  ๕  นาที)  เบน ผาย  ชนะ. 


เกม น้ไม่ กอง คลาน เหมือน เกม ที่  ๒  ผู้ กำ ก \ เด็ อง ระ ว ‘งอ ย่า ให้ เด็ก เล่น 
ท จริฅ  และ รุนแรง นก. 


ส/ส) 


การ เล่น ลก เสือ 


๔.  จิบ ขำ ศก 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบึน สอง ห วก เท่า"]  ก* น  ผ้กำ ก บ่ขีค เล่น บน 
พืนห์ อง หรือ สนาม ห่าง กน พอ สมควร  (ประมาณ  ๔  เม กร)  และ 
จคใ ท้ผู้เ ล่น ทํ้งส อง ผาย ยืน เรียง หนึ่ง บน เส9 น นึ่ น  พวก ละ เส ไ เห็น 
หนำ เข* าหา กืนเ บน กู่  ๆ  เมื่อ ผ้กำ กบ ให้ อา ณักิส ญ ญาณ ท1 ง สอง พวก 
พยายาม ลา เขา ไป  และ ฉุค ผาย ปรบ กษ์  (กู่ ของ กน)  ให้ เขา มา ใน 
เขก ของ กน  ผ้ทีถู กฉค ลา เส ไ แข2 าไป ก่อ งก ก เบน เชลย ไม่ เล่น ก่อ ไป 
พวก ไหน จบ อีก พวก หนึ่ง ไค้ มาก ภาย ใน เวลา ที่ กำ หน ค ให้  (ประ- 
มาณ  ๑๐  นาที)  ชนะ 


ผุ้กำ ก* บ ควร ระ ว* งไม่ ให้ เต็ก เล่น ท จริต และ รุนแรง  และ ควร ยอม ให้ เอา 
มือ ต่อ มือฉ ตก* นเ ท่าน น. 


๘๔ 


แผนก เบ็ด เต ล็ด 


๔.  ลอง กำ ลง แขน 


ร. ส. 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวก เท่าๆ  กน  ผ้ล่า กบ ขีด เสน บน 
พน™ ง หรือ สนาม ห่าง ล่น พอ สมควร  (ประมาณ  ๑  เมฅ ร)  และ 
จ่คใ ห้ผ้เ ล่น ท1 ง สอง ผาย ยืน เรียง หนึ่ง บน เส2 นที่ ขีด  พวก ละ เส9 1 เห่ น 
หนำ เขา หา ล่น  ผ้ที่ อยู่ ดร ง ล่น เอา มือ ขวา, จํบข์ อ มือ, ซึ่ง ล่น และ ล่น 
มือ ซำ ยๆ บฅะ โพก อยู่ ใน ท่า เฅรี ยม พรี อม ที่ ดึง  เมื่อ ผ้กำ ล่บใ ห้อ าณัฅิ 
ส, ญ ญาณ  ท1 ง สอง ผาย พยายาม ใช้ กำ ล่ง แขน  ดึงก่ ปรบ กษ์ มา หาด น 
ให้ ไค้  เมื่อ ผู้ ล่า กบ ให้ อา ณัฅิล่ ญ ญาณ เลิก  พวก ไหน ดึง ผาย ปรบ กษ์ 
มา ไค้ มาก เบน ผาย  ชนะ. 


การ เล่น ลูกเ สอ 


๖.  ต่อสู้ ด้วย หมอน 


ร. ส. 


การ เล่น น้ฅํ อง มี ราว กลม ใหญ่  สง พอ ที่ จะ ไม่ ให้ เท้า ผู้ เล่น 
ถึง พน คิน  แบ่ง ผู้ เล่น ออก เบ็1 น สอง ผาย  และ' ให้ มีผ้แ ทน ผ่1 าย ละ กน 
ให้ ผู้ แทน น! ขน น' งบ นรา วน8 น คน ละ ข้าง ถือ หมอ นฌ็1 นอ าวธ  เมื่อ 
ผู้ กำ ก' บ ให้ อา ณัฅิส ญ ญาณ  ให้ ท้งส อง ผึาย กะ เถิบ เข้า หา ท้น พยายาม 
ใช้ หมอน ฟาค ให้ ปรบ กษ์ฃ อง ฅน เสีย หท้ก พล คฅก จาก ราว  ผาย ที่ 
ใม่ฅ ก  เบน ผาย ชนะ. 


๘๖ 


แผนก เบ็ด เต ล็ด 


ฟ่.  แย่ง ค่าย 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวก เท่าๆ  กน  จำนวน แล้ว แค่ 
ผ้กำ กํบ จะ เห็น ควร  การ เล่น นึ่ผ้กำล้บ ตอง เขียน วง  ๆ  หนึ่ง ใหญ่ 
พอ ประมาณ  ให้ พวก ที่  ๑  ยืน ภาย ใน ตาม เฟ้น รอบวง และ มี กอง 
หนุน  ©๐  คน อยู่ ฅอน กลาง  สมมติ เบ็1 นผ้ร้ ก์ษา ค่าย  พวก ที่  ๒ 
เย้ นพ' วก โจม ตี  พวก นั้ต็ อง พยายาม คิก กล อุบาย ตี ผา เข่า ไป อยู่ ใน 
ค่าย ขำ ศึก ให้ จง ไค้  กำ เข่า ไป ได้  ๕  กน ภาย ใน เวลา ที่ กำ หน ค ไว้ 
เย้ น ผาย ชนะ  กำ เข่า ไม่ ได้ เย้ นผืา ย แท้. 


๘  ฟ่ 


การ เล่น ลก เสือ 

๘.  ข คอชํ กคะ เย่อ 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็1 น สอง พวก เท่า  ๆ  ล่น  ไม่ ควร เกิน พวก 
ละ  ๒๐  คน หรือ  ©๐  คู่  ผ้ล่า ล่บฬั ให้ผ้ เล่น เล็ก ขั้น น' งอ ยู่ บน คอ 
ผ้เ ล่น ใหญ่  ๆ  ทํ้งส อง ผืาย เฅรี ขม พร้อม อยู่ ใน ท่า ชํก คะ เย่อ  กน ที่นํ่ง์ 
อยู่ บน กฌบึ นผ้ช้ ก  เมื่อ ผ้ล่า ล่บใ ห้อ าณักิ สํญ ญาณ ให้ คึง แล่ ว  พวก 
ไหน กึง อีก พวก หนึ่ง ลา หล่กิ ชํยเ ร้า มา  เบน ผาย  ชนะ. 


๘๘ 


แผนก เบ็ด เต ล็ด 


ซึ่.  ชํก์ คะ เย่อ สาม เห ลยม 


ร. ส. 


ผ้กำ ก บ หา เชือก เส น หนึ่ง ยาว พอ ประมาณ  (ราว  ๖  เมฅ ร) 
แล่ เวฅุ่ อ ปลาย ท* ง สอง เข าคว ยก็น  ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน  ๓  พวก  ๆ  ละ 

เท่า  ๆ  กน และ ให้ เลือก ผ้แท นพ วก ละ คน  ผ้กำ ก็ บจค ให้ผ้ แทน 

ะ  ะ  ^  ข  ^  ^  ๆ  2, .  ข  ^  ๘!  ข  2, 

ท ง สาม กน น  เอา มอ ขวา จบ เชอ ก [หระ ยะ เทา  ๆ  กน เบน สาม เสา 

(รป สาม เท ลี่ ยม)  และ ให้ เอา หมวก ของ ผู้ เล่น นน วาง ห่าง จาก ฅว 

ออก ไป ระยะ  ๑  เม ฅร  ทุก กน  เมื่อ ผ้กำ ก็ บให้ อา ณัฅิสํ ญ ญาณ ให้ กึง 

ผุ้แ ทน ผาย ใค กึง ไค้ เปรียบ จน เอา มือ ซา ย จบ หมวก ขน สวม ศีรษะ ไค้ 

ก่อน เบน ผาย  ชนะ. 


ผูก ากบ ควร ระ วง มให ผู้ เลน กระ ชาๆ เชืฎ ก  หรอ ปล่อย เชือก ให้ ผ้อึ่น ล้ม. 


การ เล่น ลกเ สอ 


๑๐. 


ชํก คะ เย่อ ส เหล่ ยม 


ผู้ กำ กํบ ทา เชือก ที่ แข็ง แรง เสน หนึ่ง ยาว ประมาณ  ๘  เม ฅร 
ฅ่อป ลาย เข2 าค2 วย กน  แล วจํค ให้ เบน รูป สี่ เหลี่ยม ฬุ้รํส  แบ่ง ผู้ เล่น 
ออก เบ่น สี่ พวก เท่า  ^  กน  ให้ เขา ประจำ คาน ละ พวก  ใช้ มือ ขวา 
จํบ เชือก มือ ซำย  ฅอง  พยายาม  เอ อม ไป  จํบ หมวก  ของ ฅน ซึ่ง วาง ไว้ 
ท่า งอ อก ไป ราว  ๒  เม ฅร  เมื่อ ผ้กำ กบ ให้ อา ณัฅิส์ ญ ญาณ ให้ คึงแ ล2 ว 
พวก ที่ คึงคี เอ อม มือ ซ2 าย ไป หยิบ หมวก ขน  สวม ศีรษะ ไค้ มาก ภาย ใน 
เวลา ที่ กำ หน ค ให้  เบน ผาย ชนะ. 


^0 


แผนก เบ็ด เต ล็ด 


๑๑.  ยิง ขา ศก 


ผู้ กำ กบ เขียน เสน ขนาน ลง บน สนาม หรือ บน พํ้นห อง ห่าง พอ 
สมควร  (ประ มา ถเ  ๑๐  เมฅ ร)  ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบ็น สอง พวก  ๆ 
ละ เท่า  ๆ  ก, นพ วก หนึ่ง เบ็น ผู้ ยิง  อีก พวก หนึ่ง เบ็น ผ้หนี  ผ้ยิง มี 
มะนาว เบ็น อาวุธ กน ละ  ๓  ลูก น งก ก เข่า เรียง หนึ่ง บน เส3 น  เฅรื ยม 
พรื อม ที่ จะ ขวาง  อีก พวก หนึ่ง กอง พยายาม ว้ง ผ่าน ขำ ศึก  (กอง วง 
บน เส ไเที่ ผู้ กำ กบ ซีก ไว้ ให้)  จาก ทาง หนึ่ง ไป อีก ทาง หนึ่ง  ถา หนึ่ง 
ใน สี่ ของ ผู้ หนี ไม่ ลูก กระสุน บ็น  รอก ไป ไค้  ผ่าย หนี เบ็น ผ่าย ชนะ. 


สิ่ ๑ 


การ เล่น ลูก เส อ 

๑๒.  เล่น ฟุตบอล ล์ดํว์ ยล กโ บง 


ร. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็น สอง พวก ‘ๆ ละ®©  กน  ก่อน เล่น 
ผู้ กำ กบฬั ให้ เข ำปร  ะ จำ ที่ ทำนอง เดียว ล่บ่ การ เล่น ฟุฅบ อลล์  ผ้เ ล่น 
ฅอง ใช้ เข่า เดิน  และ ใช้ มือ เลข งลก  แค่ ถา ลกโ บ่งฅ กลึง พน สนาม 
ทรื อหิ อง กราว ใค  ผ้กำ ล่บ จะ ล่อง ท1 ม ให้ ใหม่  ณ  ที่ที่ฅ กน8 น เสมอ ไป 
แล่ว์ จึง จะ เล่น ต่อ ไป ได้  ล่า เล่น ในทํ อง ประ ฅ ควร เขียน ติค ไว้ ที่ 

ผน์ง หํอง  การ แพ้ ชนะ  และ กติกา นอก จาก นั้เท มือ น กบ การ เล่น 
ฟฅบ อลล่ ธรรม คา ทุกๆ  อย่าง. 


ซี่] ตุ3 


แผนก เบ็ด เฅล็ เด 


๑๓ 


ร. ส. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบ็น พวกๆ  ละ เท่าๆ  กน แล ว เขา แถว เรียง 
หนึ่ง ระยะ เกียง ระหว่าง บุคคล ประมาณ  ๑  เม ฅร  เมื่อ ผู้ กำ กีบ ให้ 
อาณั อิส โบ ญาณ กรี ง แรก  ให้ ผู้ เล่น อยู่ ใน ท่า เฅรี ยม วิ, ง  (อย่าง ใน ร ป) 
ศีรษะ หน ไป ทาง หฌัา ช โ]  (ห่าง ประมาณ  ๒๐  เมท ร)  อาณั อิ- 
ส โบ ญาณ  กรี ง ที่  ๒  ให้ ออก วี่งพ ร2 อม ก่น  ผ้เ ล่น ผ้ใค ถึง หล ก่ชืย 
ก่อน  ชนะ. 


เวลา วี่ง หาม มิ ให้ ส่วน หนึ่ง ส่วน ใคข อง ร่าง กาย นอก จุาก มือ และ เทา ถก 
พั้นคิ น  ถา ถกฅํ อง เลิก ไม่ วี่งฅ่ อ ไป. 


ด่ ๓ 


การ เล่น ลกเ สอ 


๑๔.  ใคร แม่นกว่า ใคร 


ร. 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ ละ เท่าๆ กน  และ ไม่ ควร เกิน 
พวก ละ  ๖  กน  มี มะนาว หรือ ลก เทนนิส เก่า  ๆ  เบ่น อาว ธ  กน ละ 
๑  ลุก  ผ้กำ ก" บจค ให้ ลูก เสือ ที่ฅา ไว  และ มี ความ ไหวพริบ ค้  ๓ 
กน เขา อยู่ ใน ที่ กำ บ่ง  เห็น ไค้ แก่ เพียง ครึ่ง ฅวเ ท่าน น  ลูก เสือ  ๓ 
กน นั้ถำ จะ  ใส่ ห่วโ ฃนเ บ็1 นรป ส้ฅว์ ต่างๆ  ไ  ต้ย้ง ดี  ทุก  ๆ  พวก ให้ ยืน 
ห่าง จาก ที่ กำ!] งพอ สมควร  (ราว  ๘  เม ฅร)  และ พยายาม ยิง สํฅว์ 
ที่ ง  ๓  น5 น  พวก ไท น ยิง สํฅว์ คาย มากกว่า พวก อื่น ภาย ใน เวลา ที่ 
กำ ทน ค ให้ ชนะ. 


ระยะ ระหว่าง ที่ กำบ้ ง และ ผ้เ ล่น  ผู้ กำ กบ ตอง กะ ให้ พอ ตี  มิ ฉะ น์น จะ มี 
การ ไค้ เปรียบ เสีย เปรียบ กํน อยู่  การ ขิง จะ ให้ ยิง ที ละ พวก ใน เวลา ที่ กำ หน ค ให้  หรือ 
ต่าง พวก ต่าง ขิง พร8 อม  ๆ  กน นํ้นแ ลํว แต่ ผู้ กำ กบ จะ เห็น สมควร. 


^๔ 


แผนก เบ็ด เด ล็ด 


ซิ ๕.  แตะ จบ  ร. ส. 

ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน สอง พวก เท่าๆ  กน  ผ้กำ กบ ขีคเ สํน 
ขนาน  ๒  เส" นบ น พน ห้อง หรือ สนาม  ผ้เล่ นพ วก หนึ่ง เบ็น  “ผู้ จบ’, 
ยืน อยู่ บน เส2 น หนึ่ง  พวก ที่  ๒  เบน  “ผ้ หนี”  ยืน อยู่ บน เสน อีก 
เสน หนึ่ง ห" น หนา ไป ทาง เคียว กบ  “ผ้จ บ”  เมื่อ ผ้กำ กบ ให้ อาณั อิ- 
ส ญ ญาณ ให้ เรืม เล่น  “ผ้ หนี,,  วง เขา ไป ย" งผ้จ "บ  เอา มือ แทะ ร่าง กาย 
“ผ้จ "บ”  ส่วน ใคส่ วน หนึ่ง แ ลำ พยายาม กล" บ เข2 าเข ฅขอ งฅน  (ภาย 
ใน เสน)  ถำ ถูก จ" บ ก่อน เข2 าเส่ น  ฅอง ฅาย  “ผ้ จบ”  จะ ออก จบ 

“ผ้ หนี”  ก่อน ผู้ หนี ส" มผ" สฅน ไม่ ไค้  และ ห้าม มิ ให้ เหลียว หล" ง มา กอย 
กู คำ ย. 


การ เล่น น เบน การ เล่น ที่ห่ค กวา ม ว่อง ไว  สฅิบ ญญา  และ ข1 อ ใหญ่ กีกีอ 
วินํย  ผู้ กำ กบ กวร กอย ท' ก ทวง ผู้ที่พ ยา ยาม เหลียว ห ล่ง เสมอ. 


การ เล่น ลก เสือ 


๙๕ 


ด ๖.  ชิง หมวก 


ร. ส. 


ผู้ กำกํ บ เลือก ผู้ แทน พวก ที่ ว่อง ไว พวก ละ  ๑  คน  แล่ วจํบ 
ฉลาก อย่าง แข่ง ขน ชนิด แพ้ ก คอ อก  เมื่อ จะ เร็ม แข่ง ข่นใ ห้ค่ที่ 

๑  เข่า ยืน ล่ง ใน ท่า ที่  อ  มี หมวก อยู่ กลาง  เมื่อ ผ้กำ กบ บอก ให้ ลง 
มือ เล่น  ที่งส อง ผ็าย ล่อง พยายาม เอา มือ ซ้าย หยิบ หมวก และ รีบ 

หลบ หนี ไป โดย เร็ว  อย่า ล่น I ห้ผ้เ ล่น อีก คน หนึ่ง เอา มือ ขวาด บท ล่ง์ 
ได้  (ผ้ฅ บท ล่ง หำ ม มิ' ให้ เกลื่อน ที่)  ล่า ถก ฅบห ล่ง ก่อน หนี ได้ พ่น 
ล่อง เรีม เล่น ใหม่ ล่อ ไป  ผ้ใค ชิง หมวก หนี ไป ได้  ชนะ. 


ซี่  ๖ 


แผนก เบ็ด เต ล็ด 


๑ ฟ่.  ประกอบ ตำ อํก ษร 


ผู้เ ล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ  ละ  ๑๐  คน  อยู่ ห่าง กน พอ 
สมควร  ก่อน ที่ จะ ประกอบ อก ษร ฅำใ ค  ผ้กำ ก็ บ บอก ล่วง หนำ ให้ 
ผ้เล่ นทรา บ เสีย ก่อน  แด้ ว จึง ลง มือ  ผ้กำ ก็ บ ควร กะ เวลา สำ หรบ 
อำ ษ รฅำ หนึ่ง  ๆ  ให้ ควย  เพื่อ ให้ผ้ เล่น ทำ ไค้ ว่อง ไว ยี่ง ขน  วิธี 
ประกอบ ให้ผ้ เล่น เอา คำ นอน ฅ่อก็ น  หำ หนำ พวก เบน ผ้แ นะ นำ 
และ ช่วย' จืด  พวก ไหน ประกอบ เสร็จ ภาย ใน เวลา ที่ กำ หน ค ให้. 

และ งาม กว่า พวก อื่น  ชนะ. 


^ (ฟ้ 


การ เล่น ลูกเ สอ 


๑๘.  หน กระจาย 


ผ้เ ล่น ไม่ จำ ก” ค จำนวน  เมื่อ ผ้กำ ก” บขวำง ลูก เทนนิส ออก ไป1 
ทก  ๆ  คน วี่ง ไป เก็บ  ผุ้ใค เก็บ ไค้  ผ้เ ล่น อื่น  ๆ  ล่อง หนี กระจาย' 
ออก ไป  เพื่อ มิ ให้ ผู้ เก็บ ไค้ ขวาง ถูก  แค่ ถาผ้ เก็บ ไค้ ขวาง ถูก ผู้ ใค่' 
ผ้นํ้น ล่อง เก็บ ลูก เทนนิส  แล่ ว ขวาง ไป ไกล พอ ประมาณ  ผ้เ ล่น 
อื่นๆ  อีง ไป เก็บ อีก  และ ทำ ทำนอง เคียว กบ ที่ ทำ มา แล่ ว  ล่า ผ้ เก็บ 
ได้ ขวาง ไม่ ถก  ผ้เ ล่น ทุก กนค่ อง รีบ วี่ง ไป เก็บ  การ เล่น น้ล่ องการ: 
สนาม กวาง ใหญ่  และ เบ็น การ เล่น ที่ ออก กำ ล่ง กายอย่า งคี. 


-๘๘ 


แผนก เบ็ด เต ล็ด 


•๑๘.  ง กิน หาง 


ส. 


ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบ็น  ๓  พวกๆ  หนึ่ง ประมาณ  ๑๐  กน 
'ค่าง พวก ค่าง เลือก ผ้ที่ว่ อง ไว เบ่น  “แม่ งู”  และ  “หาง งู”  ผู้เบ็ น 
หาง งูมี ผา พน กอ ผก ที่ เข็ม ข์ค  กวา ม ประสงค์ ของ การ เล่น เกม นึ่ 
คือ ให้  “แม่ ง”  พยายาม แย่ง ผ็าพ ไ เก อ จาก  “หาง งู”  ให้ ไค้  “หาง งู” 
น ละผ้ เล่น อื่น ก็ พยายาม หนี โกย มิ ให้ มือ ห ลุก จาก บ่น เอว  พวก ไหน 
ชิง ผา พน คอ พวก อื่น ไค้ ทงส อง ผืน  ชนะ. 


๙ สิ่ 


การ เล่น ลณสื อ 


๒0.  ด นพ ลอง 


ผ้กำ กบ จ’ ค ให้ผ้ แทน พวก เข้า แข่ง ข้น โค ย วิธี แพ้ ก' คอ อก  แค่ 
ควร คูมิ ให้ รูปร่าง ใหญ่ โฅก ว่า ล่น น' ก  พื่อผ้ กำ กบ ให้ อาณัติ ส' ญ ญาณ 
ค ร1 ง แรก  ผ้เ ข้า แข่ง ข้น ยืน ใน ท่า เกรียม  ล่ง ใน รุป  เมื่อ ผ้กำ ก'' บ 
บอก  “ล่น”  จึง ให้ ลง มือ  คน ไหน  “ล่น”  อีก กน หนึ่ง ถอย ท ล่ง 
ไป ไค้  ชนะ. 


๑00 


แผนก เบ็ด เฅล็ ด 


๒®.  แทง เบา 


ผ้กำ กบ ทำ เบา' ให้' หมุน’ ไค้ คง รูป  ปลาย อีก ขาง หนึ่ง มี ถุง แบ้ ง 
ผกฅิ คอย่  ผ้เ ล่น แบ่ง ออก เบน พวกๆ  ละ เท่าๆ  กน  ก่อน ลง มือ 
ผ้กำ ก ไ] ซัาใ ห้ผ้แข่ง ขน ยึน บ่าง เบา ค ย่าง นอ ย  ®  ๐  เม อร  ผ้แข่  งข์น 
ท่อง จ ไ] ไม้ พลอง ท่ง ใน รูป  และ ไค้ เม  อ ยิน อาณั อิส ญ ญาณ  ท่อง วง 
ไป แทง เบ้า  โค ย เร็ว  แทง ถูก ศูนย  กลาง ไค้  ๕  แท่ ม  วง กลม ถ, คอ อก 
มา  ๓  แท่ ม  และ  ๑  แค ไ] คาม ลำ ค ไ-)  เวลา ที  แทง เบ้า โค ย แรง นึ่น 
ผ้ แทง จะ ท่อง หลบ ถุง แบ้ ง ให้ พไเ ควย  ถา หลบ ไม่ ท่น คง ใน  รป  จะ 
ไม่ ไค้ แค ไ] เลย  พวก ไหน' ไค้ แท่ ม  รวม มาก ที่สค  ชนะ. 


ย์ 2(? 


การ เล่น ลกเ สอ 


6)0® 


๒๒.  สาม หล ม 


หลุม 


X  ..-  ๓ 


ผู้ เล่น แบ่ง ออก เบน พวก  ‘ลุ  ละ เท่า  ‘ลุ 


X  ....  ๒  กน  ทุก4 ลุ  พวก เลือก ผ้แท นพ วก ละ กน 

X  ....  ๑  ก่อน เล่น ท่อง ทำ หล ม  ๓  หล ม ห่าง กน 

- -  คง คน  อย่าง น์อย  ๑๐  ฟฅ  จะ ใช้ ลก เทนนิส 

หรือ ลก กอล์ฟ ก็ ไค  ผ้เล่ นทก คน ยืน ที่ 
เสน ฅงท่ น คาม ลำ คบ พวก  ผ้เ ล่น ท่อง 
พยายาม โยน ล กบ อลล์ ให้ เขา หลุม ที่  ๑  เมื่อ เขา แล่ ว เอา ปลาย เทา 

จคที่ ท ลม ที่  ๑  โยน ล กบ อลล์ ให้ เขา หลุม ที่  ๒  แท่ เมื่อ โยน เขา 

หลุม ที,  ๓  ไค้ แล ว ท่อง กล ไ]  โยน เขา หลุม ที่  ๒  และ หลุม ที่  ๑  อีก 

ใค โย นก ลํบ่เ ข าห ลม ที่  ๑  ไค้ ก่อน  ผู้นน ชนะ. 


๑0ไ2) 


แผนก เบ็ด เฅล็ ด 


แต่ กำ หาก ผ้แท นพ วก ที่  ๑  โยน ไม่ เข้า หลุม  ผ้น8 นต่ อง ไม่ 
โยน ต่อ ไป  ให้ผ้ แทน พวก ที่  ๒  โยน บ้าง  กำ ผ้ แทน พวก ที่  ๒ 
โยน ไม่ ลง อีก  ผ้แท นพ วก ที่  ๓  โยน ต่อ ไป ฅาม ลำ ค บ  เมื่อ ถึง รอบ 
ผู้ แทน พวก ที่  ๑  จึง ระ โยน ไค้ และ ต่อ ง โยน จาก ที่ที่ล ก บอล ล์ฅก อยู่. 


๑0๓- 


การ เล่น ลกเ ส้อ 


๒๓.  ทำฅ ามหํ ว หนา 


ร. ส.. 


ผู้ กำ กบ เลือก  ผู้  เล่น กน หนึ่ง ที่ฉล าคว่ อง ไว ให้ เบน หำ ท นา; 
ผู้ เล่น อื่นๆ  แบ่ง เบน พวกๆ  ละ เท่าๆ  กน  และ อยู่ ขำ ง ห ล่ง เบน. 
แถว เรียง หนึ่ง  ผู้ เล่น เหล่า นึ่ฅํ อง เล่น กาม หำ หนำ ท กอ ย่าง  หำ หนำ 
พยายาม ทำ สง ท่า งๆ  ให้ ผู้ เล่น อื่นๆ  กาม  เช่น ขน ฅไเ ไม้,  ล อด 7 ว: 
กระ โค ค สง,  กระ โค ค ไกล,  ยืน ขา เคียว,  เลย ง ไม้ พลอง  ฯลฯ1 
ผู้ เล่น ผ้ใค ทำ กาม ไม่ ไค้  กอง ออก จาก แถว  และ เลิก เล่น ท่อ ไป., 
พวก ไหน เหลือ มาก ที่สค  เมื่อ ผ้กำ กบ ให้ อาณั กิสญ ญาณ เลิก  ชนะ. 


การ เล่น น  เล่น ไค้ หลายอย่าง หลาย วิธี มาก  และ ถา ไค้ หำ หนำ ค้ๆ  จะ ทำ 
ให้ การ เล่น สน ก  และ ขบ ขน มาก ขน. 


490๔ 


แผนก เบ็ด เต ล็ด 


๒๔.  ขวาง บ่วง 


ร. ส. 


การ เล่น  ผู้ กำ ก บ  ล่อง  ทำ บ่วง ควย ลวค  หรือ  ไม้  ให้  มี  เสน  ผ่า 
ท้น ย์กํ ลาง ประมาณ  ๑  ฟ่ฅ ครึ่ง  เสร็จ แล ว แขวน ไว้ ก บ ล่น ไม้1 ให้ 
สง กว่า พน ค้น ไม่ น4 อยก ว่า  ๑๐  ฟ่ฅ  ผู้ เล่น แบ่ง เบน พวกๆ  ละ 
แ ท่า  ๆ  ล่น  ยืน ห่าง จาก บ่วง พอ  สมควร  ความ  ประ สงค์ ของ เกม น้ 
คือ ให้ผ้ เล่น ขวำ งลก เทนนิส ให้ เขา บ่วง  และ ให้ผ้ เล่น พวก เคียว  ล่น 
ซึ่ง อยู่ อีก ขาง  หนึ่ง ริบ  ล่า ข ว่าง เขา บ่วง ไค้  ๑  คะแนน ถา พวก ของ 
ตน รไา ไค้ ควย ไค้  ๒  คะแนน  เมื่อ ขาง ริบ  ๆ  ไค้ แล่ ว ล่อง ว่เง นำ 
.ลูก บอล มา ให้ พวก ข ว่าง  และ ข ว่าง ก่อ ไป ทุกๆ  กน  พวก ไหน ไค้ 
แล่ ม รวม มาก ที่ สด  ชนะ. 


ส0 าหรํ บ การ เล่น นผู้กำก้, บก วรจํ ภให้ มีผู้ใ ห้แฅ ไเคํ วย  จะ เล่น พ ริ อม ก่น 
•ที ละ  ๒  พวก  หรือ เล่น กาม ลำ กบ พวก ที ละ  พวก ก็ ไค้  เวลา ร่บล ก จะ ให้ อีก พวก หนึ่ง 
คอย แย่ง ก่วย ก็ ไค้. 


ด 0๕ 


การ เล่น ล ก เสือ 


๒๕.  รอง เพลง 


ร. ส. 


การ ริ อง เพลง  ก็ เบ็1 น การ เล่น อย่าง หนึ่ง  ซึ่งผ้ กำก้ บ ควร 
ส่ง เสริม  และ ผก หไๆ ให้ ลก เสือกระ  ทำ อยู่ เสมอ  กร1 ง  แรก ควร สอน ให้ 
รอง พร  อม  ๆ  กน  และ ใน กราว ก่อ  ^  ไป  ควร ให้ ร2 อง เรียง ฅว 
บาง  เพื่อ แก้ มิ, ให้ เค็ก อาย  การ ริ อง เพลง ทำ ให้ เด็ก ร่าเริง  มี ความ 
เชื่อ ใน กน  และ ให้ เด็ก มี ใจ สงบ  ๆ  ลฯ  เพลง ที่ สอน แรกๆ  น* น 
ควร เบน เพลง ของ ลูก เสือ  ก่อ ไป ควร สอน เพลง ค่าง  ๆ  ที่ บำรุง 
จิก ใจ และ จรรยา บ่าง ฅาม สมควร. 

เพล งลก เสือ ที่ ควร สอน, ใน ขน แรก  คือ 


๑ 0๖ 


แผนก เบ็ด เต ล็เด 


®.  บฑ รอ' งป่ร ะาา ส0 าหร่ บ ถูก เสือ 

ทำนอง มหา ฤกษ์ 

ลูก เสือ ไทย ใจ กลา  ล้วน เบ็1 น ขำ ฌั้ อง บาท อธิ ราช คิลก 

พระ ปก เกลา เจ่า' ไทย  ผึก ฝน ใจ ใผึช อบ  เพื่อ ประกอบ ประ โย ชน 
ให้ รุ่งโรจน์ แก่ ชาติ  อีก ทงํ้ ศาสน์ ก ษ' ฅริย์  เรือง จ รส อำไพ  อิสระ 
ไทย มน กง  อยู่ ยืนยง ช' ว กาล  นานอยู่ ลู่คิน พ้า  เกียรติ จ่งเ กริก ก่อ ง 
หล้า  เลื่อง ลา ลือ ขจร เจียว นา. 


การ เล่น ลก เสือ 


๑00^ 


๒.  บท ถา' ายฑ ระ ท โ' ช ข 


ทำนอง นาง นาค 


ขา ขอ กล่าว คำ ทำ นล 
ผดุง พิภพ ภมิส ยาม 
บน ลือ พระ นาม 
ชื่น จิฅท กฅน กน ไทย 
ถวาย พระ พร มงคล 
มาย ย' ง ผล 

บาน เมือง เรือง รุ่ง ฦๅ ชา 
ท* น เทียม ที' อื่น หมื่น แสน 
เทียบ เทียม เมือง แมน 
นานา ประเทศ มวล มี 
อย่า ริษยา อา ธร รม์ 
แม้ คิด กบ กน 
แม้ ห ว* งฅ1 งํ้จิฅ ทำ ร้าย 


นบ พระ นเร นทร์ สรย์ 
ทุก เทศ เขต คำ ว ราว คาม 
นิยม พระ ยศ ภ วน'' ย 
ต่าง ร้อง อวย ช* ย 
ขอ จง เจริญ พระ ชน  - 
บง เกิด แก่ ชาติ ศาสนา 
สม แก่ เวลา 

เบน สุข สนุก ท* วดิน แคน 
อ่นแสน เกษม เปรม ปรืดี้ 
จำเริญ ไมตรี 
อริ ราช ร่า แรง แข็ง ข้น 
จง อย่า สม พอง ปอง หมาย 
ย* บ ยิบ ฉิบหาย 


00๘ 
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มลาย คำ ย พระ บารมี 

ใคร มาท โ ทาย ราวี 

ขอ ช โ] อย่า มี 

แก่ มีน ผ้ผิค กีด พาล 

ขอ พระ เกีย รฅิ ยศ ภ บาล 

ประ คจค วง สริย่ น 
ผุคผ่ อง ผิว พรรณ 

จง แผ่ ไพศาล 
ขอ พระ เสวย สุข ท กวี น 
ภิญโญ อยู่ ชา อวสาน. 

ติ อ^ 


การ เล่น ลกเ สอ 

๓.  บทร็ อง ริ? าช' าทิ บาน เฆื' อ' ง 

ทำนอง พ' ด ชา 

เรา น เกิด มา แล่ ว ชาติ หนึ่ง  ควร คำนึง ถึง ชาติ ศาสนา 
ไม่ ควร ให้ เสีย ทีที่ เกิด มา  ใน หม่ ประชา ชาว ไทย 


แม้ ใคร ฅงจิ ฅร้ก คํว 

ข 

จะ ม่วน อนนื่ งอ ยู่' ไฉน 

ควร จะ ร้อน อก รอน ใจ 

เพื่อ ให้ พร' ง พร้อม ทวด น 

ชาติ ใด ไร้ รก สม่คํ รส มาน 

จะ ทำ การ สีง ใด ก็ ไร้ ผล 

แม้ ชาติ ย่อย ย* บธํบ จน 

บก คล จะ สุขอยู่ อย่าง ไร. 

ทำนอง สร้อย เพลง 

ใคร มา เบ็1 น เล่า เขา ครอง  กง จะฅ้ อง บังคํ บข์บ ไส 

เกี่ยว เข็ญ เย็น กำ กรำ ไป  ดาม วิสย์ เชิง เช่น ผ้เบึ น นาย 

เขา จะ เห็น แก่ หนำ ค่า ชื่อ  จะ น1 บ ถือ พงศ์ พ* น ธ,' นํ นอ ย่า หมาย 

ไหน จะ ติอืง เหนื่อย ยาก ลำบาก กาย  ไหน จะ อาย ทํว ท8 ง โลกา. 
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ทำนอง ฝรํง์ รำ เท* า 

เพราะ ฉะ นํ้ น1 ชวน ก่น สวา มิภํก ค 
จง ริก ร่วม ชาติ ศาสนา  ยอม ตาย ไม่ เสีย คาย ชีวา 

เพี่อ ริก ษาอิ สระ คณะ ไทย  สมาน สา ม่กคี ใท้คี อยู่ 

จะส้ ศึก ศึฅร ทงห ลาย ไค้  ควร คิค จำนง จง ใจ 

เบ็น ไทย จน สั้น ค้น พี่' 1. 


ชิ)©®) 


การ เลน ลูก เสือ 


๕^ 


2^ 


V] 


บท  เห ท โ ทา 


ทาน อง แขก บรเ ทศ 


พุทธ านุ ภาพ นา ผล 
เท วา อา ริก ษ์ทว ไป 

ธรรม านุ ภาพ นำ ผล 
เทพ ช่วย เม ฅฅา ปรานี 

สง ฆาน ภาพ นำ ผล 
เทเวศวร์ ก้ม กรอ งบ อง กน 


เกิค สรรพ มงคล นอ ย ใหญ่ 
ขอ ให้ เบน ส ขสวํ สกี 

เกิค สรรพ มงคล เสริม ศรี 
ให้ สุข สวํ สกีทั๋ วก ไเ 

เกิค สรรพ มงคล แม่น ม่น 
สขสั น ฅสว้ สกี ทื่ ว ไป. 


0๑ ไช 
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6..  บท ร ชง ข จง สา มก ยา าาร ย สมา กม 

ทำนอง โอ ล์ดแ ลง ไซน์ 

๑.  พวก เรา เหล่า มา ชุม นม 


ค่าง กุม ไจ รำ สมำ รส มาน 
ส ราญ เริง อยู่ ทกผ้ ทก นาม 

ส รอย 

๏  อำ, ก' วาม กลม เกลียว 
ทก สง ประ สงค์ จง ใจ 

๒.  กิจ ใคธ ประสงค์ มี 
พรำ ม พรึบ ค์ ง มือ เคียว ยาม 

สร อย 

๏  อ นความ กลม เกลียว 
ทกสี่ ง ประสงค์ จง ใจ 


ลว นม ฅจฅ ร ชน บาน 

ด้น เ บ่น ใ จ เคียว ประเส ริ 3 ศรี 
จก เสร็จ สม ไค้ คิว ย สา มํกคี 

ร่วม ใจ ภกคี แค่ พระ จอม สยาม 
ยาก เย็น เห็น ง่าย บ่ หน่าย บ่ วาง 

ด้น่เ บ่น ใจ เคียว ประเสริฐ ศรี 
จก เสร็จ สม ไค้ ด้วย สาม คกี 


๓.  ทห นก จก เบา คลาย  ทอน ฅรา ยก ขจค ขคข วาง 
ฉลอง พระ เคช บ่ จาง  กฅเ วทิค ณ พระ กร ณา 


6)6) 00 


การ เล่น ลกเ สอ 

สร้อย 

๑  อ’ นความ กลม เกลียว  กน เบึน ใจ เคียว ประเสริฐ ศ 

ทุก ลีงป ระ สงค์ จง ใจ  จิก เสร็จ สม ได้ คิว ย สาม’ กคี 

๔.  สาม’ กกีนี่ แหละ ล่า เลิศ 

จิก ชู ชาติ เชิค ศาสนา  สยาม ร' ฐข์ก ว’ สเน ปรา- 

กฏ เกียรติ พง เพื อง กระเดื่อง แดน ดิน 

สรํอ ย 

๑  อ* นความ กลม เกลียว  ก' น เบน ใจ เคียว ประเสริฐ ศรี 

ท กลี ง ประสงค์ จง ใจ  จิก เสร็จ สม ได้ คิว ย สา มิค คี. 


^  8. 
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๖.  บท ร* ธ' ง เก ถ' ง เกิน รา มก ใ)^ สำ หรบ ถูก เสื' 0 


ทำนอง เหม ราช ชํ้นเ ดยว ตด 

ชโย  !  เชิญ เดิน' จงคี พวก พี่ น์ อง 

เชิญ ร่วม ร่อง เพลง เคิน เจริญ ขวิญ  เรา อยู่ ห่าง ค่าง ถี่น สน ควย กน 
แค่จิ ค มีน ไม คร่ไ ม1 มี จาง  พทโ ธ วาท มี ว่า วิสาสะ 

เบน ญาคิ ประเสริฐ ยี่ง จริง ท กอ ย่าง  ขอ เชิญ เคิน เถิค หนา อย่า ระ กาง 
เชิญ เคิน อย่าง รื่นเริง บ่น เ ท้ง ใจ  ทาง ลำบาก ฅาก ฅนฅ รำ ฝน พ้า 

ถึง แค คก ลำ ก็ ไม่ พรำ คิคห มีน ไหว  เคิน พ่อ เคิน เคิน กรํม ยม ละไม 

รอง พ่อ ร่อง ร่อง ให้ ฤทํย เปรม  เรา เบ็๋น ขา โค ยฅร งค่อ ทรง เคช 

พระ ปก เกศ กน เก ลำเนา เกษม  ยม พ่อ ยม เชิญ ยม คำ ยอี่ม เอม 

เปรม พ่อ เปรม เปรม นก คำ ยภ กิคี  เชิญ พ่อ เชิญ เชิญ เรา เอา ชีวิฅ 
ประกอบ กิจ ลูก เสือ ไม่ เบื่อ หนี  ขอ คราก ครำ บำเพ็ญ เบื่น พลี 

เพ อก วาม คีก วาม งาม สยาม เรา  เพียร พ่อ เพียร เพียร หนา อย่า ขยๅ ค 

เพียร ให้ ชา ฅิเสื ยม เรา เทียม เขา  ให้ สม ค่า เรา เบื่น ขำ มา แค่ เยาว์ 

ให้ สม คุณ ก้ม เก ลำ พวก เรา มา  ชโย  !  ขอ พระ มหา ประชา ธิปก 

พระ ทรง ยก ชาฅิ สยาม ให้ งาม หนำ  ทรง สมบูรณ์ พูน สขท ก เวลา 
ปก เก ลำ ขำ ลูก เสือ ทก เมื่อ  เอย  ๆ. 


ซีซี & 
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ทำนอง สุ' โข ทํย 

ปวง ข็าเ จ็า เหล่า เชอ ลูก เสือ สยาม 

ขอ ประณาม บาท บง สุ ๙ พระ ทรง ศรี  พระ บาท มงกุฎ เกลา จอม เมาลี 
ทรง ปรานี ก่อ เก อลก เสือ มา  ทาง อุตส่าห์ อบรม บ่ม นิ ส, ย 

ให้ มี ใจ ร, ก ชาติ ศาสนา  ทรง สง สอน สรรพ กิจ วิทยา 

เบน อา ภา ผ่อง พุทธ วฑญิ ไกร  ดัง ค, วง' จ นิทรา' ทิฅย์ ประ สิทธื้ แสง 

กระ จ่าง แจง แจ่ม ภพ สบ สม ไ]  พระ อุณนี จะ สถิฅ สนิท ใน 


ควง หทย ทวย ราษฎร์ ไม่ คลา ค 


เอย. 


